Water is Our World
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WP 1 CHAMP DE JEU ET EQUIPEMENT

WP llLborganilseteami to@ dbéorgani sation sera responsahb
champ de jeu et fournira tous les accessoires et les équipements spécifiés.

WP 1.2 La disposition et les marqueg du champ de jeu pour une jodieigée par deux arhies doivent étre

conformes au diagramme suivant:
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WP 1.3Dans ue joutediriggepar un arbitre, | darbitre doit officie

de buts doivent étre situés du c6té opposé acelle

WP 1.4 La distance entries lignes de but ne doit pas étre inférieure & 20 métres ni supérieure a 30 metres pour les
parties jouées par des hommes. La distance entre les lignes de but ne doit pas étre inférieure a 20 metres
supérieure a 25 métres pour les parties jouéedgsaiemmesLa largeur du champ de jeu ne doit pas étre inférieure

a 10 metres ni supérieure & 20 metres. La limite du champ de jeu a chaque extrémité doit étre située 0,30 méti
derriere la ligne de but.

WP 1.5Pour les épreuves de la FINA, les dimesns du champ de | eu, l a profor
| 6intensit® de | a lumi re doivent °tre conformes au
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WP 1.6 Des marques distinctives doivent étre apposées des deux cotés gudshden pour signaler les zones
suivantes:

(@) Marques blanches Lignes de but et du milieu

(b) Marques rougesA deux métres des lignes de but

(c) Marques jaunes A cing meétres des lignes de but

Les cétés du champ de jeu de la ligne de but a la lignenai&tr2s doivent étre marqués en rouge; de la ligne de 2
m tres jusqudé”™ |l a ligne de 5 m tres doivent °tre ma
distance doivent étre marqués en vert.

WP 1.7 Une marque rouge doit étre placéeachue extr ®mi t ® du champ de | eu,
jeu du cbté opposé a la table officielle, pour distinguer la zone de rentrée.

WP 18Un espace suffisant doit °tre pr®vu afin diaperr
|l 6autre du champ de | eu. Un espace doit ®gal ement

WP 1.9Le Secrétaire doit disposer de drapeaux sépaugg jaune,blancet bleu mesurant chacun 0,35m x 0,20m.
WP 2BUTS
WP 2.1Deuxpoeaux de but et une barre transversale rigid

champ de jeu et peints en blanc doivent étre placés sur les lignes de buts a chaque extrémité, a égale distance
coOtés et pas a moins de 0,30m en avantiaég$ du champ de jeu.

WP22Les c¢c!t®s int®rieurs des poteaux de but doivent
1,50m ou plus, |l e dessous de |l a barre transvenmrdeal e
| 6eau est " moins de 1, 50m, |l e dessous de | a barre

WP 2.3 Des filets souples doivent étre bien solidement attachés aux poteaux de but et a la barre transversale pc
clore entierement la zende but et doivent étre attachés aux fixations de but de maniére a ne pas laisser moins dt
0,30m doébespace derri re |l a ligne de but, en tous po

WP 3 LE BALLON

WP 3.1Le ballon doit étre rond et doit avoir une chambre a air @evalitomatique. Il doit étre imperméable sans
relief externe et ne doit pas °tre enduit de graiss

WP 3.2Le poids du ballon doit étre compris entre 400 et 450 grammes.

WP 3.3 Pour les joutesnasculires, la circonférence dballon ne doit étre ni inférieure a 0,68m ni supérieure a
0,71m, et sa pression doit étre de 90 a 97 kPa (kiloPascals) (13 a 14 livres par pouce atmosphérigue carré).

WP 3.4 Pour les joute$éminines, la circonférence ne doit étre ni inférieure a 0,65rsupérieure a 0,67m, et sa
pression doit étre de 83 a 90 kPa (kiloPascals) (12 a 13 livres par pouce atmosphérique carré).

WP 4BONNETS

WP 4.1 Les bonnets doivent étre de couleurs contrastées, autre que rouge unie, approuvées par les arbitres,
conrat ant ®gal ement avec | e ballon. Les arbitres pe
Les gardiens de but doivent porter des bonnets rouges. Les bonnets doivent étre attachés sous le menton. Si
joueur perd son bonnet au codesla joute il doit le remplacer au prochain arrétjde u | or sque | 6 ®qu
la possession du ballon. Les bonnets doivent étre portés pendant toute la durée de jeu.

WP42Les bonnets doivent °tre muniientérededarmérmeecoutew quekes d 6
bonnets de | 6®qui pe; toutefois |l e gardien de but pe
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WP 4.3 Les bonnets doivent étre numeérotés sur les deux cotés, avec des numéros de 0,10 metre de hauteur.
gardien de but doit pat le bonnet no 1 et les autres bonnets doivent étre numérotés de 2 a 13. Un gardien de bt
rempl a-ant doit porter un bonnet rouge num®rot® 13.
au cours du mat ch sraetsanslediafarrheole sSecétatre. on de | dar bit

WP 4.4 Pour legoutes internationaleses bonnets doivent présenter sur le devant le code international de leur pays
en trois lettres et peuvent présenter le drapeau national. Le code du pays doit avoir deeth@diteud

WP 5EQUIPES ET REMPLACANTS

WP 5.1 Chaque équipe doit étre composée de sept (7) joueurs, dont un sera le gardien de but et portera le bonnet
gardien de but, et pas plus de six réserves qui peuvent étre utilisés comme remplacgants. p&njeuégtiavec
moins de sept (7) joueurs ne sera pas tenue dbéavoir

WP52Tous | es joueurs qui ne participent pas effecti’
| 6exception de | 6ent searsur ke banc eprreidavront gasduitter ak dbanosaepartir dusdébats
delajoute sauf pendant | es intervalles entre des p®riod
attaquante est autoris® “outdempser jusqud”™ |l a Iigne de

Les ®quipes doivent seul e me niempgsletavag & débud dedardeuxigenmpétiode e
de toute prolongation. Les bancs des équipes doivent étre tous deux situés sur le coté opposé a celui de la ta
officielle.

WP53Les capitaines doivent °tre des joueurs de | eur s
la bonne conduite et de la discipline de son équipe.

WP 5.4 Les joueurs doivent porter des maillots non transparents ou un slip sép@gseus et avant de prendre part
a ure joute les joueurs doivent retirer tous les objets qui risquent de causer des blessures.

WP55Les joueurs ne doivent pas porter de graisse, d
constate want le débutdé@a joutel 6 ut i I i sati on ddune telle substance, |
Le début @ la joutene doit pas étre retardé par le retrait de la substance. Si cette infraction est constatée apres |
début e la joutele joueur concerné est exclu pour le restanadoute et un remplacant peut entrer immédiatement
dans le champ de jeu par la zone de rentrée la plus proche de sa ligne de but.

WP 5.6 A tout moment pendant le jeu, un joueur peut étre remplacé earuigt champ de jeu par la zone de
rentrée la plus proche de sa ligne de but. Le remplagant peut entrer depuis la zone de rentrée des que le jouel

visiblementémergé dasurfaced e | 06 e a u e guesdion Side remplacement conceran gardia de but, le
remplacant doit porter le bonnet de gardien de but. Aucun remplacement ne doit intervenir en application du prése
article entre | e moment 0% un arbitre accorde un pe

WP 5.7Un rempacant peut entrer dans le champ de jeu depuis un point quelconque:

(@) pendant les intervalles entre périodes de jeu, y compris toute période de prolongation;
(b) apr s qudun but ait ®t ® mar qu®;

(c) pendant un temps mort;

(d) pour remplacer un joueur qui sa@ou qui est blessé.

WP58Un rempl a-ant doi't °tre pr°t ° remplacer tout |
poursuit sans lui et, a tout moment, le remplacant peut entrer dans le champ de jeu depuis la zone de rentrée la p
proche de la ligne de but du remplagant.

WP59Un gardien de but qui a ®t ® remplac® peut prendr
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WP 5.10Si un gardien de but se retire du jeu pour une raison médicale quelconque, les arbitres peuvensantoris
remplacement i mm®diat, ~ condition que | dun des jou

WP 6 LES OFFICIELS

WP 6.1 Pour les épreuves de la FINA, les officiels doivent se composer de deux arbitres, deux juges de but, de
chronométreurs et descsétaires, tous chargés des fonctions décritekessous. Ces officiels seront également
pr®vus dans toute | a mesure du possible pour toutes
deux arbitres en | 6addesmueles lesdaebitrgs asgensrontdles misgiohss normatement
dévolues aux juges de buts prévues a la Régle WP 8.2 (mais sans faire les signaux particuliers).

[Note:En fonction de | 6i mpor t aoutesepeuaeat@toercontei@s par uné equipe den ¢ o r
quatre a huit officiels, comme suit:

(a) Arbitres et juges de buts:

Deux arbitres et deux juges de buts; ou deux arbitres et pas de juges de buts; ou un arbitre et deux juges de buts.
(b) Chronométreurs et secrétaires:

Avec un chronométur et un secrétaire: Le chronométreur enregistre la durée de possession continue du ballon par
chacwe des équipes conformémaria RegleWP 20.56. Le secrétaire enregistre la durée du temps de jeu effectif,
des temps morts et des intervalles entrgptsodes et assure la rédaction du rapportl@a¢oute conformément a la

R gle WP 10. 1, il assure ®galement | denregistrement
de | 6eau dans | e respect des r gl es.

Avec deux chronométreursiet secrétaire: Le chronométreur no 1 enregistre la durée effective du temps de jeu, des
temps morts et des intervalles entre les périodes. Le chronométreur no 2 enregistre la durée de possession contin
du ballon de chaque équipe conforménieta RégleWP 20.16 Le secrétaire assure la rédaction du rapporidee

la jouteet toutes les autres fonctions conformément a la Régle WP 10.1.

Avec deux chronométreurs et deux secrétaires: Le chronométreur no 1 enregistre la durée effective du temps de je
destemps morts et des intervalles entre les périodes. Le chronométreur no 2 enregistre la durée de possessic
continue de chaque équipe dans le respediViu20.16 Le secrétaire no 1 assure la rédaction chpport ce la

joutet el | e qgqu b el drtiele WR10.1(a).RLe secrétare no 2 asdure toutes les fonctions conformément aux
articles WP 10. 1(b) (c) et (d) relatives 7 l a rent
rempl a-ants, | 6eX'dautepeisanelle]lde j oueurs et 3

WP 7 LES ARBITRES

WP 7.1 Les arbitres ont le contrdle absola th joute Leur autorité sur les joueurs est effective pendant tout le

temps ou ewxn® mes et |l es joueurs sont dans | 6enceinteg de
questions de fait sont définitives et leur interprétation des Régles doit étre respectée pendant le jeu. Les arbitres
doi vent pas pr ®s umesituatidregsielcbnguie pesdard la jomeniug sd aidbwenret i nt e

observent amieux de leur capacité.

WP 7.2 Les arbitres doivent siffler le commencementlagoute et les remises en jeu, et annoncer les buts, les
remisesen jeudepuis leb u t |, |l es corners (qubdils soient ou non s
chandelle del 6 a reblestinfractions au Reglement. Un arbitre peut changer sa décision a condition que ce soit
fait avant la remise en jeu du ballon.

WP73Les arbitres doivent sbabstenir de sunetelle saoctiame r
entra’ne un avantage pour | 6®qui pe du joueur fauti
l orsquéil y a encore possibilit® de jouer | e ball on
[Note: Les arbitres doivent appliquer ce principe dans toutes seségoences. lls ne doivent pas, par exemple,

déclarer unefauteordinaireen faveurd 6 un j oueur qui est en possession ¢
| 6adversaire; cel a est consi d®& & comme donner un av
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WP 74Llesarbit es ont | e pouvoir dbébordonner °~ un joueur de

doéoar ajputeer Un joueur refuse de sortir de | deau | orsq
WP75Les arbitres ont | e p o untedubasstdetoutdjaueun emplataat, sgectateuri e
ou officiel dont | e comportement | es emp°che dbéexer

WP76Les arbitres o0 najouteztoupnmmentssi, seloncedxae comMpormtraesljoueurs ou des
spectateurs ou doéaut ragositede parveno a sne aamausiaagul@enap Si dahjoaitest |
arréte, | es arbitres doivent soumettre un rapport ° | 6c¢

WP 8 LES JUGES DE BUT

WP 8.1 Les juges dédut doivent étre situés du cété de la table officielle, chacun se tenant sur une ligne de but a
|l 6extr®mi t® du champ de jeu.

WP 8.2Les fonctions des juges de but sont:

(a)signaler en levant un bras verticalement lorsque les joueurs sont correctementsptaleds ligne de but
respective au d®but dbédune p®riode;

(b)signaler en levant verticalement les deux bras un commencement de jeu ou une remise en jeu incorrect;

(c)si gnaler en pointant horizont al e megautepdislebuthr as en di
(dsi gnaler en pointant horizontalement | e bras en di
(e)signaler en levant et croisant les deux bras un but;

Hsignaler en | evant verticalement | es deux bras | a

incorrecte doébun rempla-ant.

WP 8.3 Chaque juge de but doit avoir une réserve de ballons et lorsque le ballon original sort du champ de jeu, |
juge de but doit immédiatement lancer un nouveau ballon au gardien de but (pour une remiskeuigdabul),
au joueur |l e plus proche de | 6®qui pe offensive (pou

WP 9 CHRONOMETREURS

WP 9.1Les fonctions des chronométreurs sont de:

(a)enregistrer la durée exacte de jeu continu, la durée des-teanfssetdes intervalles entre les périodes;

(b)enregistrer la durée de possession continue du ballon par chacune des équipes;

(cdcenregistrer |l a dur ®e de | 6exclusion des joueurs qgu
le moment auquel ces jouews leurs remplagants sont autorisés a revenir en jeu;

(d)yannoncer de fagon audible le commencement de la derniére minute de la rencontre et le commencement de la
derniére minute de la seconde période de prolongation;

(e)si gnal er au moy e ondesétlarin de chhqud temtps nhoe.s 45 sec

WP 9.2 Un chronométreusignaleraa u mo y e n d 6 pantoutsautfedighak @coudtiquel pourvg u 6 i | S 0
distinct, efficace ecompréhensible immédiatemnia fin de chaque période indépendamment des arlgities
signalprendra effeimmédiatement | 6 excepti on

(@) ducasoul @r bi t re signal e sidifhuht acasRlan ledgudelpénaltysdraexéduté t i o n
conformément aRéglement;
(b) du cas ou le ballon est en volfetnchitla ligne de butcasdans lequefout but qui en résulte sera accordé.
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WP 10SECRETAIRES

WP 10.1Les fonctions des secrétaires sont de:

(a) assurer la rédaction du rapportldgoute,i ncl uant | 6i dent i ¢hiomoladieidostoreddes | oL
tempsmorts,de f aut es personnelles entra  nant | dexclusi or
chaque joueur;

(b)contrtl er | a dur ®e dobexcl us-iemlevahdesdrapeawappuoprig; saalftle casi g n
ou un arbitre a signalé rentrée du joueur exclu ou de son remplacant dans le cas ou son équipe a repris
possessiondubah.Apr s 4 mi nutes | e s ecre@bualejoueur suilestitur qaiiat si g

commisune brutalité en levantle drapeau jaune accompagné ddrapeau de la couleur appropriée.
(c)signal er au moyen du drapeau rouge et doéun coup de

rempla-ant (y compris ° |l a suite du signal déun ju
signal qui interrompra immédiatement le jeu;
(dSignal er, sans d®I ai , | 6attribution dbébune troisi n

(i) avec le drapeau rouge si cetté'Faute entraine une exclusion;
(i) avec le drapeau rouge et le siffietette ™ faute est un penalty.

WP 11 DUREE DU JEU

WP 11.1La durée déa joutesera de quatre périodes de huit minutes de jeu effectif chacune. Le temps commencera

s6®coul er au d®but de chaque p®réesdei dnauxguddarijd
général serarrétéj usqud”™ ce que | e ballon soit remis en |jeu
jeguappropri ®e ou | orsgqgue |l e ballon est towdH®& mararn

WP 11.21l y aura un intervalle de deux minutes entre les premiére et deuxieme périodes &t ntseemeet
guatrieme périodes et un intervalle de cing minutes entre les deuxiéme et troisieme périodes. Les équipe
comprenant lejueurs, leentraneurset les officiels permuteronte c6té avant le début de la troisieme période et
celui de la deuxieme période de prolongation éventuelle.

WP113S6il y a ®galit® de buts ~ | a f i npoullasquelesup gsultat® g |
définitif est requisla partie se poursuivra par des prolongations apres un intervalle de repos de cing minutes. Ce:
prolongations seront jouées en deux périodes de trois minutes chacune de jeu effectif avec un inteexatle de d
minutes pour permettre aux équipes de changer de cdté. Si, a la fin des deux périodes de prolongation, il y a égal
de but, un tir de barrage sera tiré pour déterminer le résultat.

[Note: Si un tir de penalty est nécessaire, la procédure suivanaessivie:

(@) Si cela impliquent les équipes qui viennent tout juste de compléerjoure les tirs commenceront
immédiatement et les mémes arbitres seront employés

(b) Autrement, les tirs auront lieu 30 minutes aprés la fin d@iuge finale de cette rondeou a la premiére
occasion viable. Les arbitres impliqués dans la partie la plus récente de cette ronde seront emplaydisioa
guodils soient neutres

(c) Si deux (2) équipes sont impliquées, les entraineurs respectifs des équipes seront priés deingniB)er
joueurs et gardien de but qui participeronteirs; le gardiende butpeut étre changén tout temps a condition que

l e substitut soit sur |l a liste de | 6®quipe pour cet
(d) Les cing (5) joueurs nommés devront étre placé en ordre et cat ordt ®t er mi nera | 6or dr
joueurs | anceront vers | e but adverse; | 6ordre ne p

(e) Aucunjoueu ayant été exclu de cette partie ne sera éligible & étre nommé parmi les joueurs devant lancer ou
substituer le gardiede but

(H Sile gardie de butestexclu durant le tir de barrage, un joueur parmi les cing joueurs nommés peut remplacer
le gardien mais sans les privileges du gardien; aprés le lancer de punition, le joueur peut étre remplacé par un autre
joueur ou gardien de but substitéf.unj oueur dans | 6eau est exclu durant
la liste des cing joueurs participants dans le tir de barrage, et un joueur substitut est placé a la fin de la liste

(@@ Les | ancers ser ontcotéetdd®®a etnr ea |l d'ee rrnca mesie sq@liéi'er, | 6 un e
du champ du jeu que des conditions avantages ou désavantages une équipe, dans ce cas tous les lancers d
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punitions peuvent se faire du méme coté. Les joueurs exécutant les lancers t e r o nu dewvadrd leus bahc) e a
les gardiens de but changeront de cétéstous les joueurgsion concernés devrorester assisai leur banc

(hy L6®qui pe qui tirera en pr e mieeune geeadamah@eer mi n®e pa
(i) Siles équipes sont encore a égatipFes les cing (5) tirs initiaux, les cing (5) méme joueurs tireront alors en
alternance jusqud”™ ce qubune ®quipe rate et | 6(es)
() Si trois (3) équipes ou plus sont impliquées, chaque équipe exécutera cing (5) tirs de penalty camtiee chac
des autres ®quipes, en al t er nradétermihé partiragg aueoftt i r . Léo

WP 11.4Tous les chronométres visibles indiqueront le temps de fagcon décroissante (ce qui signifie indiquer le temp
restant sur une période).

WP 11.5 Si une joute (ou une partie dbébune joute) do
qui qui se sont produits durant le temps a rejouer sont retirés de la feuille de joute, cependant la brutalité,
mauvaiseo ndui t e e guelscariommpou ¢ € s d 6sent endegissd@ soradeuille de joute.

WP 12 TEMPSMORTS

WP 12.1Chaque équipe a droitdieux temps morts pgoute. Un temps mort additionnel incluant tous les temps
morts non utilisés dans la joute petiétre demardé dansles prolongations. Le temps mort dure une minute. |l

peut °tre demand® ° tout moment, incluant aqgurleqsl un
| ance | 6amporetl 0 fidte mpdr esse au s ecorrePondantrer formant uil T dves der b |
mains. S i un temps mort est demand®, | e secr®taire ou |

les joueurs doivent retourner immédiatement dans leur moitié respective du champ de jeu.

WP 122Au coup de sifflet de | darbitre, l e jeu est rep
en jeu sur ou derriere la lignkel milieu,” | 6 excewt’da dre dwe mpas mort a ®t ® dem.
penal ty o ucetedxécutionse@mamteme,

[Note: Le décompte de la possession du ballon se poursuit apres la reprise du jeu, a la suite au temps mort.

WP-12.3S i | 6entra " neur de | 6®qui pe en possession dau ba
pas droit, l e jeu sbdarr°te, puis il reprend sur une
de | 6®qui pe adverse.

WP-12.4S i | 6entra " neur de | 6®qui pe qui nbest pasteeth po
un penalty est accord® ~ | 6®qui pe adverse.

WP-125é |l a reprise du jeu apr s un temps mort, l es j o
de jeu, sous r®serve de | dapplicationerdes r gles co

WP 13 LE DEBUT DE LA JOUTE

WP 13.1La premiére équipe inscrite sur le programme officiel portera les bonnets blancs ou les bonnets
reflétant la couleur de leur pays et démarrera la joute a la gauche de la table des offisiel L6éautre ®
portera les bonnets bleus ou des bonnets contrastant et démarrera la joute a la droite de la table

WP 13.2 Au début de chaque période, les joueurs doivent prendre position sur leurs lignes de but respectives,
environ un metre les uns des autres et a au moimséatre des poteaux de but. Il ne peut pas y avoir plus de deux
joueurs entre | es poteaux de but. Aucune partie dt
| 6eau.

[Note: Aucun joueurne peut tirer la lignede démarcatiorv e r santletdegoueur nageant pour le ballone doit
pas avoirses pieds surlebyt o ur t e n tpausseradl dépast@eana reprise de la jouje
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WP 13.3Lorsque les arbitres se s@ssuréjue les équipes sont prétes, un arbitre doit donner un caifletepour
commencer puis, libérer ou lancer le ballon en jeu sur la ligne-déstance.

WP 13.4S i l e ball on est l i b®r ® ou |l anc® en donnant ~ U
ballon et faire une remise en jeu sur la ligeemidistance.

WP 14 FACON DE MARQUER

WP 14.1Un but est marqué quand tout le ballon a franchi entierement la ligne de but, entre les poteaux de but e
sous la barre transversale.

WP 142Unbutpeut t re mar qu® de noi mp o rde jeu; nopis elgardemdeu ©i n6ed st |
autorisé aller ou toucher le ballon alela de la ligne de ndistance.

WP 143Un but peut °tre marqu® avec nobéi mporte quelle p
étre marqué en nageant ave ballon jusque dans le but. Au commencement ou au recommencement du jeu, deux
joueurs au moins (de néi mporte quelle ®quipe, "’ | 6

touché intentionnellement le ballon, hormis dans les cas skeanijeu suivants:
(@) tir de penalty;
(b) coup francexpédiédirectement par un joueur dans son propre but;

(¢ tir i mm®di at | ors ddédune remise en jeu depuis |e
d tir i mm®di at | ors doéun coup franc accord® "~ | b6ext
[Notes:Un but peut °tre margqu® par un joueur qui tire
apr s quobébun coup franc ait ®t® accord® " son ®qui pe

un but peut étre insit uniquement a condition que le ballon soit touché intentionnellement par un autre joueur, a
| 6exception du gadéfégnsien de but de | 6®qui pe

Si, au moment 0% une faute est accord®e, | e uipeaguil on
défend, un but peut étre inscrit en application de cette regle a condition que le ballon soit renvoyé sans délai soit :
| 6endroit de | a faut e, soit " tout endroi t sur l a n
etqe |l e tir soit effectu® I mMmm®di at ement depuis | édend

Un but ne peut pas étre inscrit en application de cette régle immédiatement aprés la reprise du jeu, suite au:
événements suivants:

(@ Tempsmort;

(b) but;

(c) blessure, y compris un saignement;

(d) remgacement de bonnet;

() Il orsque | darbitre demande | e ball on;

() sortieduballonr | 6ext ®r dichampddpis clt ®s

(g) tout autre élément de retajd.

WP 144Un but sera marqu® si, " | dexpiration de ibde, p®r
le ballon est en vol et pénétre dans le but.

[Note: En application de cette regle, si le ballon entre dans le but aprés avoir frappé le poteau de but, la barre
transversale, | e gardien de but o u ubhudbité@meuatcorde. $imu e u
fin de la période a été signalée et que le ballon est alors joué ou touché intentionnellement par un autre joueul
attaquant sur son parcours vers le but, le but ne sera pas attribué.

En application de cette regle, si lallon est en vol vers le but et que le gardien de but ou un auerr de la

défense abaisselehbut ou qubéun joueur de | a d®f ense autre que
arréte le ballon avec les deux mains ou les deux bras @pdrée ballon du poing pour empécher de marquer un
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but, | arbitre do,stel amc drodepri nlemalionairmia ditéi laddgna de dut si

|l 6infraction ne s6®tait pas produite.

Sileballonquivbe vers I e but en application de cette r gl
|l igne de but, | 6arbitre doit ac edeladettigndde bubimmédiatemeng u e
en raison de | d§® an donn® par | e tir

WP 15 REPRISEDU JEU APRES UN BUT

WP 151Lor squdun but a ®t ® mar qu®, l es joueurs doivent
du champ de | eu. Aucune partie du -distance au nivgauedh | j6 @ @ el
Un arbitre doit donner un coup de sifflet pour reprendre le jeu. Le jeu réel reprend lorsque le ballon quitte la mair
déun joueur de | 6®qui pe nbdbayant pas marqu® de but .

WP 16 REMISES EN JEU DEPUIS LE BUT

WP 16.1Une remise en jeu depuis le but sera accordée:
@quand | e ballon a franchi enti rement | a |igne de
la barre transversale, en ayant été joué ou touché eierdérn par tout joueur autre que le gardien de but de
| 6®qui pe d®f ensi ve;
() guand | e ballon a franchi enti rement Il a |igne de
barre transversale ou bien frappe les montants, la barre tratevarde gardien défenseur, directement apres:
() un coup franc dans la zone des 5 métres;
(i) un coup franc hors de la zone des 5 matmsexécuté&elon les Regles
(iii) une remiseen jeudepuis le but noexécutéimmédiatement
(iv) uncorner.

WP 162La remise en jeu doit °tre faite par néi mporte
metres. Une remise ¢gu depuis le buhon conforme a cette régle devra étre refaite.

[Note: La remise en jeu devra étexécutégar le joueur le plus prés du ballon Aucun délai superflu ne sera

tol ®r ® pour | 6ex®cuti on ddepuislebuowp dféruann cc,o rdhéeun e qrud mi
mani re 7 permettre aux autr es ajdolameur. desjdeard fone sowent |
| 6erreur de retarder | a remise en jeu parce qubils

ballon avant de le passer a un autre joueur. En effet la remise en jeu peut ainsi avoir lédiatamentméme si
le lanceur ne peut pas a ce moment trouver un partenaire a qui il peut passer le ballon. Dans une telle situation, I¢

joueur est autoris® " remettre | e ballon en jef en

ou en | e | an-ant en | 6air (figure 2) et il peut nac

doit avoir |ieu de mani re ~ e que | es autres joue
Figure 1 Figure 2

WP 17 CORNER

WP 17.1Un corner sera accordé quandl@ | | on franchit compl tement | a |
but et de | a barre transversal e, ayant ®t ® en derni
| orsquéun joueur de | 6 ®dbérénpentadelalatighddelbus e | ance | e ba
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WP 172Le corner doit °tre jou® par un joueur de | 6®qu
! |

plus proche de | 6endroit 0% |l e ba on a trfatearl®
joueur le plus proche mais doit étre jouée sans délai superflu.

[Note:Pour | a m®t hode de remi W1l6edn j eu, voir | a note d
WP173Lor s dodéun corner aucun joueur de | 6®qui pe attaq!
WP 174Un corner jou® de | a mauvaise position ou avan:

zone des deux metres doit étre rejoué.
WP18REMI SES EN JEU PAR CHANDELLE DO6ARBI TRE

WP 18.1Uneremiseep eu par ¢ h agserdaecbrdée: dbéar bi tre

@l orsqgqudau d®but dbébune p®riode, un arbitre pense ¢
débune ®qui pe;

(b) I or s g u dsiewrs jaueurs piehaque équipeommettent une fauterdinaire simultanément rendant
impossible aux arhi¢s de distinguer le premier fautif;

(c) lorsque les deux arbitres sifflent au méme moment pour accorder des fautes ordinaires aux équipes opposées;

(d) Lorsque aucune des équipes 6laa possession du ballon et un ou de
commettentunef aut e dobéexcl usi on en m° me tétoggelesioacurs e mi s e
fautifs auront été exclus;

(e) Lorsque le ballonfrappen obst aculselogé n |1 160 it ®obstazle.r de cet

WP 182Pour une c¢ hand-ilddittarced|é laallob dabhsHieechamgde Jew approximativement dans la
position latérale ou le fait a eu lieu, de maniére a ce que les joueurs des deux équipes aient la méme char
débatteindre | e ballon. Une r e mi s enetresndoitjéejoude aur la ligiea r b
des 2 métres.

WP 18.3 Si aprés sa remisen jeuparc handel | e, | 6arbitre pense que |e
| 6avant age man il f6 & gsdbigéderda@&demeeball@ncpuréfgresla remise en jeu

WP 19COUPS FRANCS
WP19.1Un coup franc est ex®cut® " | dendroit de | a fauf

@ quand | e ballon est plus ®I oi gn® dlaousattouvelleballod ®q u i
(b) quand la faute est commise par un défenseur dans sa propre zone des 2 métres, le coup franc est joué sur la i

de |Ila zone des 2 m tres ° | 6oppos® de | 6endijowei t d
le coup franc la ou se trouve le ballon;
(co on applique ®ventuell ement dbéautres dispositions

Tout coup franc exécuté depuis un endroit erroné est rejoué.

WP 19.2Le temps accordé a un joueur pour jouer un coup franc doit étré &aissdiscrétion des arbitres; il doit
étre raisonnable et sans délai superflu mais peut ne pas étre immédiat. Il y a infraction si un joueur qui est claireme
dans la position la plus adéquate pour jouer un coup franc ne le fait pas.

WP 193Larespos abi |l it® de renvoyer l e ballon au joueur 0
laguelle le coup franc est accordé.

WP 19.4Un coup franc doit étre joué de maniére a permettre aux autres joueurs de voir le ballon quitter la main dt
joueur quijoue le coup franc. Lequel peut alors porter ou dribbler le ballon avant de le passer a un autre joueur. Lg
balonest remis en jeu I mMmm®di atement |l orsqudil quitte

[Note:Pour |l a fa-on dobéexd®cptferranc, rwarirsel]l]as urotuen de | 6ar
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WP 20FAUTES ORDINAIRES

WP 20.11 | y a une faute or di naprés (ArticeoWP 20.2\%Pu20.%), laheee seéran f r a
sanctionn®e par | 6attribution déun coup franc ° | 06®
[Note: Les arbitres doivent siffler | es fautes simples
attaquante de d®velopper toute situation dbéavantag
particul i rtelsWPh7n3vantegg). ~ | 6ar

WP 20.2Avancerawd el = de | a | igne de but au d®but déoune p®
d®part . Le coup franc est jou® | " 0% se trouvwvpsds | e
la ligne du milieu.

WP 20.3Ai der un joueur au d®but dobéuekjoge®r i ode ou ~ noéi I
WP 204Se tenir ou sO6®l ancer depuis |l es poteaux de bu

depuis les bords desextrémités du bassin pendant le jeu effestiftud ® b ut doéu.ne p®ri ode

WP 20.5Prendre une part active au jeu en ayant pied sur le fond du bassin, marcher pendant le jeu ou se lancer
fond du bassin pour jouer le ballon ou intervenir sur un adversaire.t@ r gl e ne sobéappliqu
dans sa zone des 5 métres.

WP206Enf oncer ou tenir | e ballon sous | 6eau quand on

[Note: Tenrou enfoncer | e ballon sous | deau quand aoeur est
tenant le ballon & mainf o r ¢ ®e ,saveq Is ballod,&la swite de la charge de son adversaire (figure 3). Peu
i mporte si | e bal dawlontéy €e quicest gnpolrtahteeat wue tcadaute soik accordée contre le
joueurquié ait en contact avec | e ballon au moment o% il
infraction ne peut se produire que | orsqubdun joueur
émerge haut en dehorsdebeau pour sauver un tir, puis retombe ¢
commi s aucune infraction; mai s soi l tient |l e ballo
commet une infraction a cette régle et si son actioempéché un but probable, un penalty doit étre accordé
conf orm®&ment "] 1l b6article WP 22. 2.

Figure 3

WP 20.7Fr apper | e ballon avec | e poing fer m®. Cette r
metres.
WP 20.8Jouer outoucher le ballodd eux mai ns en m°me temps. Cette r g

dans sa zone des 5 meétres.

adver

WP 209G° ner ou emp°cher | e | ibre mouvement dobun
e ball on

épaules, sur le dos ou sur lesjambgsudn adver saire. ATeniro |
mais ne comprend pas dribbler le ballon.
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[Note:La premi re chose ° d®terminer par | 6arbitre est

| 6adverlsaaiclargge ne peut °tre p®nalis® pour fAg°neod.

dessus de | 6eau (figure 4). Le joueur tient aussi

l e ball on alaorssurqgfuabciel dees tl dseuaru I( fi gure 5). Nager a\

|l a figure 6, nbobest pas consi d®r ® comme tenir | e bal
Figure 5

i
ln’J
—— =

= - - :
= - AN
. . =
Figure 4 Figure 6

La génecouranteconsiste poute joueuranagere n travers des |jambes ghdaidsidaadv e
vitesse a laquelle cehdi i peut se d®placer et interf®rant avec | e
autre fa-on de g°ner est d e linfautgaessi rappeler que dasgém@yt étrel e s
commise pate joueur qui est en possession du ballon. Par exemple, la figure 8 montre un joueur gardant une main
sur | e ballon et essayant de forcer snémme. ladigure ® mantrer e
un joueur en possession du balloh g a nt | 6adversaire en | e repoussant
figures 8 et 9, car tout mouvement violent du joueur en possession du ballon peut constituer un coup ou méme u
brutalité; les figures sont supposées illustrer des génes samgement violent. Un joueur peut aussi provodaer
génem® me s Oi | ne tient pas ou ne touche pas | e ballor
| 6adversaire avec | e corps et avec lossikle. ICetta mfracianastt ® s
plus souvent commise pres des limites du champ de jeu.

Figure 8

Figure 7

Figure 9 Figure 10
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WP 20.10Pousser un adversaire, ou prendre appui sur un

[Note: L 6 a cdeipausser peut prendre différentes formes, y conapes la main (figure 11) ou avec le pied
(figure 12). Dans les cas illustrés, la sanction est un coup franc pour une faute ordinaire. Cependant les arbitres
doivent veiller a faire la distinction entre pousser du pied et donner des coups decpigplidevient alors une

faute doexclusion ou m°me un acte de brutalit®.

mouvement commence, i sbagit g®n®r al ement de | 6act

contact eawed rleGqadvy sbdagit g®n®r al emeglnt de | action
Figure 11 Figure 12

WP 20.11 Setrouvé© moi ns de deux m tres de | a |igne de but

|l igne du ball on. 1 n 6 yllonadang la zonefdedmétres eslé padseea up pacemaire 2
qui est derriére la ligne du ballon et qui tire au but immédiatement, avant que le premier joueur ait pu quitter la zon:
des2 meétres.

[Note: Si le partenaire qui recoit la passe ne tire pas atj lmujoueur qui a passé le ballon doit immédiatement

guitter |l a zone des 2 m tres pour ®viter dbé°tre p®n
WP20.2Jouer un penalty déune mani re inad®quate.
[Note:Voir | 6article WP 23]. 4 pour | 6ex®cution du penal
WP 20.13Ret arder i nd%¥»ment |l 6ex®cution dbébun coup franc,
[Note:Voir |l a note de | 6article WP 16. 2.

WP 20.14 Pour un gardien de but, aller ou toucher le ballcdela de la ligne de ndistance.

WP 20.15 De toucher le derniele ballong u i v a 7 dulcliampde uyicompris le ballon rebondissant sur
le cOté du champ de jeudue s sus du n)iexcaptd le cad du jdudue défansif bloquant un lancer vers
| 6ext®rieur du abamep deujpetfiradanestcedonn® ~ | 6®qui p

WP 20.16 Pour une équipe, conserver le ballon pendant plus de 30 sectneseffectif sans tirerersle but de

| 6adversaire. Le chronom®treur enrelgaztorant | e tem

a) lorsque le ballon a quitté la main du joueur visant le but. Si le ballon rebondit en jeu depuis le poteau de but, la
barre transversale ou le gardien de but, la durée de possession ne doit pas recommencer avant que le ballon ne

enpossessin de | 6une des ®qui pes;

b)l orsque | e ballon entre en possession de | 6®quipe
touché en vol par un adversaire;

c)l orsque | e ballon est remis en jedaapr el grenisad it lyy
enjeudepuislébut ddun corner ou ddébune remise en jeu par ¢
Les horloges visibles doivent montrer le temps de maniére décroissante (afficher le temps de possession restant).
[Note: Le chronométreur eels ar bi t res doivent d®cider sobil y a el

prendre la décision finalg.
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WP 21 FAUTESDG6 EXCL US| ON

WP 21.1L éxclusions ancti onne | 6une suvanet RéglegWRe21. 48P 1), ferdrainad &
| 6exception des casusp®oupi ®Rsaparpber RI §Rg mdquté.) adv e

WP 21.2Le joueur exclwse dirige versa zone de rentréen jeula plusprochede sa proprdigne de but sans sortir
d e U 8Ue joueur exclu qui sod e | (Gugesmentg u 6 ~ ldae s uliGeent r ®e camfnetmner e m|
infracti onWRB2LILntondlubea r t i cl e

[Note: Un joueur exclu (y compris un joueur exduw a der Réglement pour le reste Berencontre)devrarester

dans | 6 eau eaeanmnagesaet alarsRépentacieeentb 0s | deau) vers | a zone de
ligne de but, sans perturber le déroulement du jeu. Ce joueur pourra se diriger du champetsijed i mpuwelr t e
point situ® sur sa |ligne de but et nager derri re |
| 6al i gnement de but.

En atteignant la zone de rentrée, le joueur excliesth u d v®@mserbgeerment ~° | aqueluir f ac

méme (ou un remplacant) soit autorisé a revenir en jeu conformément au Réglement. Toutefis, gakn
nécessaire pour le joueur exclu de rester alorsdaie z one de rentr ®e @gdgéun aemphd
éventuel.

WP 21.3Le joueur excluou un remplacant est autorisé a revenir dans le champ de jeu, apres la plusigsoche
occasionsuivantes

a) quand 20 secondes de jeu effectif se sont écoulées, moment auquel le secrétaire levera le drapeau approprié a
condition que le joueuritaatteint la zone de rentrée conformément au Réglement;

b) quand un but a été marqué;

cjquand | 6®qui pe © laquelle appartient | e joueur exc
contrble du ballon) durant le jeu effectif, instangaw e | |l 6arbitre do®f ensif aut o
signal de la main;

dquand Idu®quwiuperr exclu sbéest vu attribu® un coup fr
de | 6arbitre accordant Féservequal@jouguaaxdlu aisattegnhsa Fonedde rentréen t
conformément au Réglement.

Le joueur exclou un remplacargstautorisé aevenirdans le champ de jeu a partir de la zone prévyus prés
de la ligne de but du jouewux conditions suivaes

(@ ilar e-u un signal du secr®taire ou de | darbitre;

(b) il ne saute pas ou il ne se repousse pas depuis le c6té ou le mur de la piscine ou du champ de jeu;

() i | ne modi fie pas | d6alignement du but;

(d) unremplacanthepads autori s® ~ cwmdurereXx cllw tpd mtc eq uWed ulne jj ot
rentrée la plus proche da proprdigne de buexception entre les périodes, aprés un but, ou durant un
temps mort.

(e)Lor squodun but a ®t® mar qu®, un j ansdeuchampe degedu uepwsu
ndéi mpoipdne quel

Ces dispositions doivent aussi sbappliquer ° | 6ent
personnelles ou a été exclu du restantadouteconformément au Réglement.

[Note Unrenpl a- ant ne doit pas °tre autoris® °~ entrer pa
pas signaler | 6expiration de |l a p®riode dbéexclusi on
rentrée la plus prochedesgsine de but . Ceci doit aussi sdapplique
joueur exclu pour le restanteda joute Si un joueur exclu ne retourne pas a la zone de rentrée un remplacant ne
doit pas pouvoir entreqgu® amu agwadrutn |waudufandoh samfEuemse @t @r |

La r
|

sSp
de d

e onsabilit® initiale pour donner |l e signal de
a ®f ense. Cependant, | 6ardkei trrde de Isé agtntad quWe ¢
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sera valable. Si un arbitre suspecte une rentrée incorrecte ou si le juge de but signale une rentrée incorrecte, il doi
tout doéabomdme®qudéiledalwwie arbitre néda pas signal ® |
Avantde doner l e signal de rentr®e dbdédun joueur excl u oc
moment au cas 0% | d6arbitre de | 6attaque sifflerait
ur vient pas forc®men
u

Un changement de possession du ballon parune &€ pe ne s

p®ri ode, mais un joueur exclu o son rempla-ant peu
de | a p®riode de jeu suivante. | dedarfis de périade, le$ avbitresietrle e s
secr®taire doivent sbéassurer que |l es ®quipes dnt | e
WP214Pour un joueur, sortir de | 6eau, s Ongpsndadtdeijeu, saufu s
en cas dbéaccident, de bl essur e, de mal adi e ou avec

WP 215G° ner | 6ex ®c ut i onrerdiseanjeudepaisillgbutd v ach@cy n ddamreer , ¢ 0 mp

a) le fait de lancer intentionnellement le ballanlain ou négliger de libérer le ballon pour empécher la progression
normale du jeu.
b) Toute tentative de jouer | e ballon avant quo6il ne

[Note:Un joueur ne doit pas °tre sanct i opnanr®& ed 6gaupdri 1s ecset
Les arbitres doivent déterminer si les actions du joueur sont intentionnelles.

Léinterf® rence avec un | ancer de ballon peut se pro
déoatteindre ilte ljeoueaunrcequi odio cel a peut avoir l'i eu |
adversaire bloguant la direction du tir (figure 13) ou en génant le mouvement réel du lanceur (figure 14). Poul
I

0i nterf®rencei avecssin2lMg¢ganmt it gy, e vWP

Figure 13 Figure 14

WP21l6Essayer doéarr °ublanceraivesc plass edewx mains ° | dext ®r i
WP21l7£cl abousser intentionnellement | e visage dobéun a

[Note:L6action do®cl abousser fr ®guk@imeydl asrtn d d sst®es o wvram
situation évidente ou les joueurs se font face (voir figure 15). Mais, cela peut aussi se produire de maniére moin

®vidente |l orsquéun joueur produit wun r i dikéee dadsbueea u
tentative de bl oquer | a vue de | 6adversaire qui va
Figure 15

vol o/fmotwi r em
i eur de | a =z
sion est d®t

ur |l action doé®cl abouss
badversherwWPe82.2 $0Di ht
rrun penalty ou une exc

La sanction p
penalty sel on
fait dobéaccord
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a~

attaquant; le fait que le joueur en infraction soitww n ~ | 6i nt ®r i eur de | a zone
décisif]

WP 218Teni r , enfoncer ou tirer en arri re un adversai
ou toucher | e ball on, mai s nodéincl ut pas dri bbl er | e
[Notes;Ldbapplication correcte de cette r gle est tr s i
un r®sultat correct et juste. Le | ibell® de |l a r

maniere: tenir (figire 16), enfoncer (figure 17) ou tirer en arriére (figure 18) un adversaire qui ne tient pas le ballon
est une faute doexclusion.

Il est essentiel que les arbitres appliquent cette regle correctement sans interprétation arbitraire personnelle, afin
deassdurer gue |l es |l imites dbébun jeu violent ne sont
i nfracti oWP 21.8dans tarzane del 5emétres, empéchant un but probable, doisatotionnéed 6 u n
penalty]

Figure 16

Figure 17 Figure 18
WP 21.9Donner des coupde pied ou frapper un adversaire intentionnellement ou faire des
mouvements disproportionnés dans cette intention.

[Note:LO6i nfraction que repr®sente | e fait de donnex de
différentes, y compris en étant commise par un joueur en possession du ballon ou par un joueur adverse; |
possession du ballon nbéest pas un facteur d®ci sif.

joueur fait des mouvementiésproportionnés dans le but de donner des coups de pied ou de frapper, méme si le
joueur ne réussit pas a faire contact.

Un des plus sérieux actes de violence consiste a donner des coups de coude en arriere (figure 19), ce qui pe
entrainerune blessar gr ave de | 6adversaire. De m° me, une bl es
vol ontairement un coup de t°te dans | e visage dbdun
| 6arbitre peut aussi cpmnéodm®me WP 2E14(hbdrialirt vanl cijte®s)t ipfli uRtel
WP 21.9

Figure 19

WP 21.10gt re <coupable doéinconduite, y compris | O6utilis
r ®p ®t ®, refuser doéob®i r o ure ouomofficiee ou avbie unicdmpartemerg poatet €
| 6esprit des R gles et qui ri sque de jeter | eeki scr
jouteavec remplacement apr s | a pr e mietdoiteguit@rda surtaae deme nt i |
compétition.

[Note: Si un membre doébune ®quipe commets une faute men

périodes, durant un temps mant apres un buf le joueur doit étre exclu du restant dejdaite & un substitusera
Reglements de la FINA 2002013 Pagel6



éligible a entrer immédiatemendavant de repartir la joute puisqueque toutes ces situatis sont considérées étre
d e s mo mmretervalle. Leded repartira de maniére normalg.

WP 21.11Commettre un acte de brutalité (y compuis jouer de maniere violentedonner des coups de pied,
frapper ou essayer de donner des coups de pied ou de frapper avec une intention malveillante) contre un adverss:
ou un officiel, pendant le jey compris tout arréttemps mortsaprées q uud but est étécompté ou pendant

|l 6intervalle entre | es p®ri odese ldjoutegt endir de péhadité gcanndéeau r
| 6autre ®qui pe. Le joueur fautif peut °tre rempl ac
Si ldéni dewaiti se produire durant le jeu, le joueur sanctionné sera exclu pour le restant de la joute et

devra quitter |l a surface de |l a comp®tition et wun | a

sanctionné peut &e substitué lorsque esquatre (4) minutes de jeueffectif sont écoulées

Si | 61 n aitise produire dirant un arrét, temps mort, aprés un but ou un intervalle entre les périodes
du jeu, le joueur sera exclu pour le restant de la joute et devra quitter la surface de la cp#tition. Aucun
lancer de punition ne sera accordé. Le joueur sanctionnéqut étre remplacé lorsque legjuatre (4) minutes de
jeu effectif sont écoulées et le jeu recommencera de facon normale.

Si | 6/ sappelie(bt)i simultanérsent des brutalités a des actiongde jeuviolentesad es j oueur s d«
opposées durant le jeules deux joueurs seront exclupour le restant de la joute avec substitution apregue

guatre (4) minutes de jeu chronom®tr ®e s bdlanreffect@®@o ul ®
|l e premier | ancer de punition, Ssui vi par l e | ancer
puniti on, | 6®qui pe qui a v a ietjeu avac up cop $rans ssivu demrierd la lighea | | o

de mi-distance.

WP 21.12 Dans | e cas dbéexclusions simultan®es de j o
seront exclus pour 20 secondes. Le temps du 30 secondes de possession du ballon est remit a 30 secondes avec
un coup franc 7 lalpdgssession dudallan.uSi auaunees iéquipesn évait la possession du

ballon, le jeu reprendra avec une remise en jepar chandelled e | 6ar bi tr e.

[Note Les deux joueurs exclus selon cette régle seront autorisés a rentrer a la prochaine occasmméeaiti
|l article WP 21.3 ou au prochain changement de poss

Si l es deux joueurs qui ont ®t® exclus confor mPment
un signal “ chaque joueur dre mnouadifdass sondt tparfdrse "qu
tous les deux préts a revenir en jeu.]

WP 21.13 Pour un joueur exclu, rentrer en jeu, ou pour un remplacant, entrer dans le champ de jeu de facol
incorrecte, y compris:

(a) sans avoir recu un signal du searétr e ou ddéun arbitre;

(b) de toute place autre que sa propre zone de rentrée, sauf si les régles prévoient un remplacement immédiat;
(c) en sautant ou se repoussant du bord ou du mur de la piscine ou du champ de jeu;

(d en modifiant | 6alignement du but.

Sicettefabe est commi se par un joueur de | 6®qui pe qui n
et un tir de p®nal iCt®uer ewidIede®ent und séuée datite Eersd®rptiei dpveait
étre inscrite par le secrétaireo mme un penal.ty dbdéexclusi on

Si la faute est commise par un joueur de | 6®quipe e
franc octroy® " | 6autre ®quipe.

WP 21.4 G° ner | 6ex®cution dobéun penalpoy le restantes laj joute &ecr f a
rempl acement apr s | a premi re occasion mentionn®e
selon le cas.
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[Note:La f orme doéinterf ®rence | a pl us ¢ o mmpposantadonnerind e x
coup de pied en direction du joueur jouant le penalty, au moment ouccelui va | 6 ex ®cut er . 1
arbitres de s0ass son@mu momuae2 ntetoes du lahcews, pguroéuiter wme gelle interférence.

Léarbitre devrait aussi autoriser] |l 6®qui pe d®f ensiv

WP 21.55Pour | e gardien de but de | a d®f ense, ne pas |
penalty apr s avoir d®ijr’e rpea-ru |ubnaer bfiadirse .| 6 ound raeu tdree |I]
position du gardien de but, mais sans ses priviléges ou ses limitations.

WP 21L.66Lorsqubéun joueur est excl u, l a p®riode dobéexcl u
quitté lamain du joueur exécutant le coup franc ou quand le ballon a été touché a th &uitendse en jeu par
chandell e dbéarbitre.

WP 2117 Si un joueur exclu perturbe intentionnell ement
penaltydoité®e accord® ~ | 6®qui pe adverse et une nouvelle
|l e joueur exclu ne commence pas ~ quitter | e champ

comme une interférence intentionnellesldée cadre de cetteéegle.

WP 2118Dans | e cas doébun match se poursuivant en prol o
aussi continuer pendant la prolongation. Les fautes personnelles accordées pendant les périodes de temps nor
doivent aussi étre reportées en prolongation, et tout joueur exclu dans le cadre du Réglement pour le lestant d

joutene doit pas étre autorisé a prendre part a aucune période de prolongation.

WP 22FAUTES DE PENALTY

WP 221La faut e deiqupauxiafladions ssidaates garticles WP 28.2VP 22.7 qui doivent étre
sanctionn®es par | dattribution dbébun penalty ° | 6®qu

WP 22.2Pour un joueur de la défense, commettre une faute dans la zone des 5 métres sans laquelle un but aut
probablement été marqué.

[Note Outre les autres infractions empéchant un but probable, les infractions suivantes relévent de cette regle:

aypour un gardien de but ou tout autre joueur d®f ens
(figure 20);

b) pour un joueur défensifetenterdebloquer un lancerou une passavec les deux mains (figure 21)

c) pour un joueur défensifouer le ballon avec un poing fermé (figure 22);

d) pour un gardien de but ou tout autre joueur de la défense, mettre l@aballoous | 6 eau | or squdi

Il est important de noter que, si les fautes décritedesisus et les autres fautes comme tenir, repousser, géner, etc.,
sont nor mal ement sanctionn®es par un coumdebfadesde ( e
penalty si elles sont commises dans la zone des 5 métresipgaueur de la défense au cas un but aurait
probablement été marqué sanddate]
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Figure 20

Figure 22

Figure 21

WP 22.3Pour un joueur défensif dans la zone des 5 metres, donner unleqied ourapper un adversaire ou
commettre un acte de brutalité. En cas de brutalité, le joueur fautif doit aussi étre exclu pour leerésjantglet

un remplacant peut entrer dans le jeu aprés que 4 minutes de jeu effectif soient éeouléeg,l us de | 6at
penalty.
WP224Pour un joueur exclu, perturber intentionnell em

WP 225Pour un gardien de but ou tout autre | ouechable. de
Le joueur fautif doit aussi étre exclu pour le restamtla joute avec remplacement aprés la premiére action

menti onn®e ~ | 6article WP 21. 3.

WP 22.6 Pour un joueur ou un remplagamtu i nbéest p a RKeédes & pavticipes a® jey aaqeomeént s
entrer dans le champ de jeu. Le joueur fautif doit aussi étre pacluerestant @ la joute avec remplacemente
substitue peut entrer dans le champdeajgur s | a premi re action mentionn®
WP 227Pour | 6edetd d®@ueaume qui nbest pas @MPS PEOTIP@ISURT O N
of ficiel do®qui pe agir déune quelconque mani re pr
aucune faute personnel | efracichest enregi str®e pour une
WP228Si, durant | a derjpuite ren miinnteée de®npa&lui d®ueast octr

choisir de garder possession du ballon et recevoir un coup franc. Le chronométreur du temps de possession d
réinitialise | 6 hor | oge.

[Note: CH e st l a responsabilit® de | 6entra’  neur de donr
possession du ballon conformément a cette Régle.

WP 23 EXECUTION DU PENALTY

guel® tjroeu g uoru ®d ep alrd &pu inppeo r't | &

WP 23.1Un tir penal
ut i mporte quel point sur | a |

de ty o
du gardien de b , de n

0
0

WP 23.2Tous les joueurs doivent quitter la zone des 5 métres et doivent étre & au moins deuxun@deas dui
ex®cute |l e tir. Les joueurs de | 6autre ®quipe ont
du joueur ex®cutant | e penalty. Le gardien de but
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partiede son corps ne dépasse de laligne de bdtess sus de | deau. Si l e gardi
autre joueur peut prendre la place du gardien de but, mais sans ses priviléges et ses limitations.

WP233Quand | 6arbitreoguducontrédlbepkedbak®guest dbédaccor
joueur s, | 6arbitre doit donner | e signal de | 6ex®cu
bras dbéune position verticale ° une position horizo

[Note: L6 abai ss e meffectué simultaiémemtsavec le signal dififiet rend possible danwus les cas
éventuellement au milieu du bruit provoqué par les spectateuése x ® ¢ uirt en acoord davec le Reglement.
Lorsque le bras est levé, le jouaui exécute le tir se préparerear le joueursait que le signal est immingnt.

WP 23.4Le joueur qui exécute le tir doit étre en possession du ballon et le lancer immédiatement et directement e
direction du but, en un mouvement ininterrompu. Le joueupeut tirer | e penalty en
(figure 23) ou avec le ballon tenu dans sa main levée (figure 24) et le ballon peut étre ramené en arriére par rappor
la direction du but pour préparer le lancer en avant, a condition que laud@ntini mouvement ne soit pas
interrompue avant que le ballon ne quitte la main du lanceur.

[Note:Le R gl ement ne pr®voit pas dbéemp°che un joueur
déun-tdhami ou dbéuln tour compl et.
Figure 23 Figure 24

WP 23.5Si le ballon rebondit sur les poteaux de but, sur la barre transversale, ou sur le gardien de but, il reste en je
et il nbest pas n®cessaire " un autre joueur de jou

WP 23.6Si au moment précis® | 6 ar bitre accorde un penalty, l e chr
joueurs, © | dexception du joueur ex®cutant | e penal
le penalty ne soit exécuté. Dans cette situationl e bal |l on doit °tre consi d®r ¢
rebondit en jeu aprés avoir frappé le poteau de but, la barre transversale ou le gardien de but.

WP 24 FAUTESPERSONNELLES

WP241Une f aute personnell
une faute de penalty. L

e dotiotut® tjroeu eeunrr ecgoi nsniert®&ea n't lu
barbitre doit indiquer | e n
WP 24.2 En recevant une troisiéme faute personnelle un joueur doit étre exclu pour leerdat¢odte avec
rempl acement apr s |l a premi re action mentionn®e
faute de penalty, | 6entr®e du rempla-ant doit °tre

WP 25 ACCIDENT, BLESSURE ET MALADIE

WP 25.1Un j oueur notai rl ededrloGegaud,e dseorsdasseoir ou de se
pendant | e jeu qubéen cas doébaccident, de blessure ou
guitt® | 6eau | ®gi ti me me nde reptealla plus pracher de sa ligne geaut @& urr arrét e
appropri®, avec | dautorisation de | 6arbitre.

WP 25.2S i un joueur saigne,  6arbitre doit i mm®di at enm
remplacant et le jeu doit reprendre sangidéApres interruption du saignement le joueur est autorisé a jouer le role
déun rempl a-ant dans | e cours nor mal du jeu.
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WP253En cas dobéaccident, de bl essure ou de mal adi e au

suspendre le matgour un maximum de trois minutes, auquel cas il doit prévenir le chronométreur du moment ou la
p®r i ode dbéarr°t commence.

WP 254En cas doarr °t du jeu pour accident, bl essur e,
bal | on | anetta ledballor ed jeurau mé@me endroit lorsque le jeu reprendra.

WP255Sauf dans |l es circonstances pr®vues ~ | dédarticle
revenir et prendre part au match, d s |l ors qudil a
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ANNEXEA -1 NSTRUCTI ONS POUR LO6UTI LI SATI ON DE DE

1. Les arbitres ont le contréle absolu du jeu et doivent avoir des pouvoirs égaux pour déclarer les fautes et le
p®nal it ®s. Les diff®rences doéopi nisothatdiessn acwid & aesp €

2Le comit® ou | 6organisation d®signant | es arbitres
arbitre doit opérer. Les arbitres changeront de c6té du bassin avant le début de toute nouvelle périods lbegeu, de
gue | es ®quipes ne changent pas dbéextr®mit®.

33Au d®but du match et de chaque p®riode, |l e signal
table officielle.

4. Aprés un but leignal de remise enjeueaddnnép ar | qar bconéer*l ait | a situat.i
été marqué. Avant la remise en jeu, les arbitres doivent vérifier que les remplacements éventuels ont été effectués.

5, Chaque arbitre doit avoir | e poullempartie dddahamd @ecjdu anaie r

chaque arbitre accorde | eur attention premi re ~ |a

ne contrllant pas |l a situation dbéattaque (qUindsairphd t r e

plus proche du but attaqu® que celle du joueur de |

6.Lors de | 6attri,budduwme draepuslsbabougpn dfrsamnccor ner , | 6ar bi

doitdonnelec oup de si fflet et |l es deux arbitres doivent |
e

dans diff®rentes parties du bassin de voir rapideme
d®ci sion poonteowete bathdn doit °tre jou® sobil noé

signaux pr®&us ° | 8Annexe B pour indiquer |l a nature

7.Le signal pour un tir de pe nefdisturyjoueus dui saubaiteriaRcemleaballonl 6 a
avecl a main gauche peut demander ° | darbitre de | a de

8. Lorsque des coups francs simultanés sont accordés par les deux arbitres a la méme équipe, la remise en jeu ¢
accordéeapoueur gratifi® par | darbitre ddédattagqgue.

9. Lorsque des coups francs simultanés sont attribués pour des fautes ordinaires mais pour des équipes opposeées,
remi se en jeu par chandell e dbéarbitre doit °tre fai

10.Lor squidtume aatot ri bue wune faute dobéexclusion et guoda
penalty mais pour des équipes opposées, les deux joueurs fautifs doivent étre exclus et une remise en jeu
chandell e déarbitre doit °tre accord®e.

1l.lorsquedes coups francs simultan®s sont accord®s par
| 6autre pour une faute dbébexclusion ou une faute de

12. Lorsque des joueurs des deux @i pes commett ent simultan®ment une
dur ®e de jeu effectif ou en temps mort, |l es joueurs
possession du ballon.

13. Au cas de fautes de penalty ac#es simultanément aux deux équipes, le premier penalty doit étre joué par la

derniére équipe en possession du ballon. Aprés que le second penalty a été joué, le match doit recommencer a
une remise en jeu par chdsmcel | e déarbitre sur | a |i
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Fig. A

Fig. B

Fig. C

Fig. D

Fig. E

Fig. F

Fig. G

Fig. H

Fig. |

ANNEXE B - SIGNAUX UTILISES PAR LES OFFICIELS

Léarbitiebrabaidd®s@e pos signaleo(ile gébut deilacpériode (Igporemise en
jeu apr s un but (iii) | 6ex®cution dbéun penct

Léarbitre montre doéun bras |l a direction de
ballon doit étre remis en jeu sur coup franc, sur remise aejawis le bubu sur corner.

Signal & remiseenjepar chandel l e dobéarbitre. Léoarbitr
il éléve les deux pouces et demande le ballon.

Pour notifier | 6excl usi onurdtbauge lejbrasurapuwement Ve & tin
du champ de jeu. Puis il indique le numéro du bonnet du joueur exclu de maniére visible depuis |
de jeu et la table.

Pour | dexclusion simultan®e de deslesintgresaes indigea
leur exclusion conformément a la figure D, puis il signale immédiatement les numéros des bon
joueurs

Afin dbéexclure un joueur avec remplacement,
E, |l e cas ®ch®ant), puis il fait tourner ses
de jeu et |l a table. Enfin, il indique | e nt
Pour indiquer | 6excluséeonn, dbdar hbiourarsisgmal
figure D (ou E le cas échéant), puis il croise les bras de maniére visible depuis le champ de jeu e
Enfin, i indiqgue | e num®r o du bonnet de | 6i
Pour signalerunggn al t vy, | 6 ar dvéchdoigtse@| 1voeailre fbpruass i | [

du joueur fautif a la table.

Léarbitre indique un but en donnant un couyg
champ de jeu.
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