Water is Our World
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WP 1 CHAMP DE JEU ET EQUIPEMENT

WP 1llLborgani sateur ou |l e comit® dbéorganisation ser a
champ de jeu et fournira tous les accessoires et lesedgeis spécifiés.

WP 1.2 La disposition et les marqueg) du champ de jeu pour une jodieigée par deux arbitres doivent étre

conformes au diagramme suivant:
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WP 1.3Dans ue joutediriggepar un arbitre, | darbitre doit officie

de buts doivent étre situés du c6té opposé acelle

WP 1.4La distance entre les lignes de but ne doit pas étre inférée20 metres ni supérieure a 30 metres pour les
parties jouées par des hommes. La distance entre les lignes de but ne doit pas étre inférieure a 20 metres
supérieure a 25 métres pour les parties jouées par des fetale@sgeur du champ de jeu deit pas étre inférieure

a 10 metres ni supérieure & 20 metres. La limite du champ de jeu a chaque extrémité doit étre située 0,30 méti
derriere la ligne de but.

WP 1.5Pour les épreuves de la FINA, les dimensions du champ de jeu, la profondeurrgp I®@teat ur e de
| 6intensit® de | a lumi re doivent °tre conformes au
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WP 1.6 Des marques distinctives doivent étre apposées des deux cotés du champ de jeu pour signaler les zor
suivantes:

(@) Marques blanches Lignes de but et du milieu

(b) Marques rougesA deux métres des lignes de but

(c) Marques jaunes A cing meétres des lignes de but

Les cétés du champ de jeu de la ligne de but a la ligne de 2 métres doivent étre marqués en rdigye de &
m tres jusqudé”™ |l a ligne de 5 m tres doivent °tre ma
distance doivent étre marqués en vert.

WP 1.7 Une marque rouge doit étre placée a chaque extrémité du champ de jeu, a 2raetrds6 angl e du
jeu du cbté opposé a la table officielle, pour distinguer la zone de rentrée.

WP18Un espace suffisant doit °tre pr®vu afin de perrm
| 6autre du c ha mpitédaemgntéte.prévu Pras desdigmes decbut ghour les juges de but.

WP 1.9Le Secrétaire doit disposer de drapeaux séparés rouge, blanc et bleu mesurant chacun 0,35m x 0,20m.
WP 2BUTS
WP 2.1 Deux poteaux de but et une barre transversale rigidés,aatgul ai res doéune di mens

champ de jeu et peints en blanc doivent étre placés sur les lignes de buts a chaque extrémité, a égale distance
coOtés et pas a moins de 0,30m en avant des limites du champ de jeu.

WP 2.2Les cbtés intériaus des poteaux de but doivent °tre ° 3m
1,50m ou plus, |l e dessous de |l a barre transversale
| 6eau est " mo i n s lhree trAnsvBréalm doit &tre a 2140 métresudis fond @e lal piacine.

WP 2.3 Des filets souples doivent étre bien solidement attachés aux poteaux de but et a la barre transversale pc
clore entierement la zone de but et doivent étre attachés aux fixatitwt de maniére a ne pas laisser moins de
0,30m doébespace derri re |l a ligne de but, en tous po

WP 3 LE BALLON

WP 3.1Le ballon doit étre rond et doit avoir une chambre a air a valve automatique. Il doit étre imperméable san:
rei ef externe et ne doit pas °tre enduit de graisse

WP 3.2Le poids du ballon doit étre compris entre 400 et 450 grammes.

WP 3.3 Pour les joutesnasculires, la circonférence du ballon ne doit étre ni inférieure a 0,68m nrisupe a
0,71m, et sa pression doit étre de 90 a 97 kPa (kiloPascals) (13 a 14 livres par pouce atmosphérigue carré).

WP 3.4 Pour les joute$éminines, la circonférence ne doit étre ni inférieure a 0,65m ni supérieure a 0,67m, et sa
pression doit étre d&3 & 90 kPa (kiloPascals) (12 a 13 livres par pouce atmosphérique carré).

WP 4BONNETS

WP 4.1 Les bonnets doivent étre de couleurs contrastées, autre que rouge unie, approuvées par les arbitres,
contrastant également avec le ballon. Les arbitre¢ pent exi ger qudune ®qui pe por
Les gardiens de but doivent porter des bonnets rouges. Les bonnets doivent étre attachés sous le menton. Si
joueur perd son bonnet au couesld joute il doit le remplacer au prochainérduj eu | or sque | 6®qu
la possession du ballon. Les bonnets doivent étre portés pendant toute la durée de jeu.

e munis de protecteurs dbo

WP42Les bonnets doivent °tr
|l e gardien de but peut avoi

bonnetsdé 6 ®qui pe; toutefois
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WP 4.3 Les bonnets doivent étre numérotés sur les deux c6tés, avec des numéros de 0,10 métre de hauteur.
gardien de but doit porter le bonnet no 1 et les autres bonnets ddareenué@érotés de 2 a 13. Un gardien de but
rempl a-ant doit porter un bonnet rouge num®rot® 13.
au cours du match sans | 6autorisation de | 6arbitre
WP 4.4Pou lesjoutes internationaleses bonnets doivent présenter sur le devant le code international de leur pays
en trois lettres et peuvent présenter le drapeau national. Le code du pays doit avoir de 0.04 m de hauteur.

WP 5 EQUIPES ET REMPLACANTS
WP 5.1 Chaque équipe doit étre composée de sept (7) joueurs, dont un sera le gardien de but et portera le bonnet

gardien de but, et pas plus de six réserves qui peuvent étre utilisés comme remplacants. Une équipe jouant ay
moins de sept (7) joueursnespras t enue dbéavoir un gardien de but.

WP52Tous | es joueurs qui ne participent pas effecti’
| 6exception de | éentra” neur principal, dcaipartiedutdébg 6 as
delajoute sauf pendant | es intervalles entre des p®riod
attaquante est autoris® “ aller jusqud”™ Il a ligne de

Les équipes doivent seulementchanmg d 6 e x t r ® mi t ®mpstet adart le ébout de la’'deukieame période
de toute prolongation. Les bancs des équipes doivent étre tous deux situés sur le coté opposé a celui de la ta
officielle.

WP 5.3Les capitaines doivent étre des joualirs | eur s ®qui pes respectives et
la bonne conduite et de la discipline de son équipe.

WP 5.4 Les joueurs doivent porter des maillots non transparents ou un slip séparé en dessous et avant de prendre |
a ure joute les joueurs doivent retirer tous les objets qui risquent de causer des blessures.

WP55Les joueurs ne doivent pas porter de graisse, d
constate avant le début Bejoutel 6 ut i | i s desubstancedil@aitmeyégerteadtrait immédiat de la substance.
Le début @ la joutene doit pas étre retardé par le retrait de la substance. Si cette infraction est constatée apres |
début @& la joute, le joueur concerné est exclu pour le restamtlad joute et un remplacant peut entrer
immédiatement dans le champ de jeu par la zone de rentrée la plus proche de sa ligne de but.

WP 5.6 A tout moment pendant le jeu, un joueur peut étre remplacé en quittant le champ de jeu par la zone d
rentrée la pis proche de sa ligne de but. Le remplagant peut entrer depuis la zone de rentrée des que le joueur

visi bl ement ®mer g® ~ enuuetiancSele rénepladerdemtacancethe un gardiema de bug, tee
remplacant doit porter le bonnet dedjan de but. Aucun remplacement ne doit intervenir en application du présent
article entre | e moment 0% un arbitre accorde un pe

WP 5.7Un remplacant peut entrer dans le champ de jeu depuiginingoielconque:

(@) pendant les intervalles entre périodes de jeu, y compris toute période de prolongation;
(b) apr s qudun but ait ®t ® mar qu®;

(c) pendant un temps mort;

(d) pour remplacer un joueur qui saigne ou qui est blessé.

WP 5.8Un remplacant doit é&te pr °t ~° rempl acer tout joueur sans d
poursuit sans lui et, a tout moment, le remplacant peut entrer dans le champ de jeu depuis la zone de rentrée la p
proche de la ligne de but du remplagant.

WP59Un gardien de but qui a ®t ® remplac® peut prendr
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WP 5.10Si un gardien de but se retire du jeu pour une raison médicale quelconque, les arbitres peuvent autoriser s
rempl acement i mm®d idastjoueurs prenoededdonhet de gardierude but. 6 u n

WP 6 LES OFFICIELS

WP 6.1 Pour les épreuves de la FINA, les officiels doivent se composer de deux arbitres, deux juges de but, de
chronométreurs et des secrétaires, tous chargés des fonctions dédeéesoas. Ces officiels seront également
pr®vus dans toute | a mesure du possible pour toutes
deux arbitres en | 6absence de juges de b utmalemen r s
dévolues aux juges de buts prévues a la Régle WP 8.2 (mais sans faire les signaux particuliers).

[Note:En f onction de | 6i mpor t ajouteepeuentcétrer con@@eés par uneaéquipe dec o |
quatre a huit officiels, comme sui

(a) Arbitres et juges de buts:

Deux arbitres et deux juges de buts; ou deux arbitres et pas de juges de buts; ou un arbitre et deux juges de buts.
(b) Chronométreurs et secrétaires:

Avec un chronométreur et un secrétaire: Le chronométreur enregiaiigda de possession continue du ballon par
chacwne des équipes conformémenk Regles WP 20.5 20.177. Le secrétaire enregistre la durée du temps de jeu
effectif, des temps morts et des intervalles entre les périodes et assure la rédaction du rappojoutke
conf or m®ment ° la R gle WP 10. 1, i assure ®gal eme
joueurs invit®s ° sortir de | 6eau dans | e respect d
Avec deux chronométreurs et un secrétaire: Le chronométreur no 1 erdgidtirée effective du temps de jeu, des
temps morts et des intervalles entre les périodes. Le chronométreur no 2 enregistre la durée de possession contin
du ballon de chaque équipe conformément RéglesWP 20.1620.17 Le secrétaire assure la réction du
rapport dede la jouteet toutes les autres fonctions conformément a la Regle WP 10.1.

Avec deux chronométreurs et deux secrétaires: Le chronométreur no 1 enregistre la durée effective du temps de je
des temps morts et des intervalles entrep@sodes. Le chronométreur no 2 enregistre la durée de possession
continue de chaque équipe dans le resped/é20. 1620.17. Le secrétaire no 1 assure la rédactianrdpport de

lajoutet el | e qubell e est d®cr it eno?2adsueaautes las foectiogRontbrnénterit a )
aux articles WP 10.1(b) (c) et (d) relatives ~ | a
rempl a-ants, | 6eX'dautepeisonmellide j oueurs et 3

WP 7 LES ARBITRES

WP 7.1 Les arbitres ont le contrdle absola th joute Leur autorité sur les joueurs est effective pendant tout le

temps ou ewxn® mes et |l es joueurs sont dans | 6enceinte de
guestions de fait sont définies et leur interprétation des Régles doit étre respectée pendant le jeu. Les arbitres ne
doi vent pas pr ®s umesituatidregsielcbnguie pesdard la jomeniug sd aidbwenret i nt e

observent au mieux de leur capacité.

WP 7.2 Les arbitres doivent siffler le commencementlagoute et les remises en jeu, et annoncer les buts, les
remi ses en jeu par un gardien de but, |l es corners (
par | 6ar bi tomsau Reglemeng dJn arhitre peatchamger sa décision a condition que ce soit fait avant la
remise en jeu du ballon.

WP73Les arbitres doivent sbabstenir de sanctionner
entraine un avantage o u r | 6®qui pe du joueur fautif. Les arhbi
l orsquéil y a encore possibilit® de jouer | e ball on

[Note: Les arbitres doivent appliquer ce principe dans toutes ses conséquences. lls ne doivent pampgbey exe
d®cl arer une faute en faveur doéun joueur qui est en
cela est consi d®r ® comme dbpnner un avantage ~ | 6®qu
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WP74Les arbitres ont | e pouvoidedbddrdanmrear applimcjadu e

doéoar ajputeer Un joueur refuse de sortir de | deau | orsq
WP75Les arbitres ont | e pouvoir doéordonner | a ®wrtie
ou officiel dont | e comportement | es emp°che dbéexer

WP76Les arbitres o0 najoutezetoupnmmentssi, seloncedxae comporiementldes joueurs ou des
spectat eur s comstanced @napéchaaigositede parvenir a une conclusigaguliére. Si la joutest
arréte, | es arbitres doivent soumettre un rapport ° | 6c¢

WP 8 LES JUGES DE BUT

WP 8.1Les juges de but doivent étre situés du cété de la tabt@ed#fi chacun se tenant sur une ligne de but a
|l 6extr®mi t® du champ de jeu.

WP 8.2Les fonctions des juges de but sont:

(a)signaler en levant un bras verticalement lorsque les joueurs sont correctement placés sur leur ligne de b
respecti ve péarioded®but dbédune

(b)signaler en levant verticalement les deux bras un commencement de jeu ou une remise en jeu incorrect;

(c)si gnaler en pointant horizontalement | e bras en di
(d)signaler en pointant horizontalemt | e bras en direction de | 6attaqgue
(e)signaler en levant et croisant les deux bras un but;

Hsignaler en | evant verticalement | es deux bras | a

incorrecte déun rempla-ant.

WP 8.3 Chaquguge de but doit avoir une réserve de ballons et lorsque le ballon original sort du champ de jeu, le
juge de but doit immédiatement lancer un nouveau ballon au gardien de but (pour une remise en jeu par le gardien
but), au joueuruil e pdfufse pgiocehe( peur 6O corner), ou I

WP 9 CHRONOMETREURS

WP 9.1Les fonctions des chronométreurs sont de:

(a)enregistrer la durée exacte de jeu continu, la durée des-teamnfsset des intervalles entre les pérmde

(b)enregistrer la durée de possession continue du ballon par chacune des équipes;

(cdcenregistrer |l a dur ®e de | 6exclusion des joueurs qgu
le moment auquel ces joueurs ou leurs remplacants sontsastarrevenir en jeu;

(d)yannoncer de fagon audible le commencement de la derniére minute de la rencontre et le commencement de la
derniére minute de la seconde période de prolongation;

(e)si gnaler au moyen dodéun siffl etortl es 45 secondes et

WP 9.2 Un chronométreusignaleraa u mo y e n d 6 pantoutsautfedighak @coudtiquel pourvg u 6 i | S 0
distinct, efficace ecompréhensible immédiatemgnia fin de chaque période indépendamment des arbities et
signalprendra effeimmédiatement | 6 excepti on

(@ducasou arbitre signal e diumu |ptasdads tbeudk penal§sarbekécutéb ut i o n
conformément aRéglement;
(b) du cas ou le ballon est en volfetnchitla ligne de but, cadans lequefout but qui en réulte sera accordé.
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WP 10SECRETAIRES

WP 10.1Les fonctions des secrétaires sont de:

(a) assurer la rédaction du rapportldgoute,i ncl uant | i denti fication des | ol
tempsmort s, des f aut es xplesionsdesperaltys etdes fautes peraohneleattribléds @
chaque joueur;

(b)contrtl er | a dur ®e dobexcl us-iemlevahdesdrapeawappuoprig; saalftle casi g n
ou un arbitre a signalé la rentrée du joueur exclu ounlessoplacant dans le cas ou son équipe a repris
possessiondubah.Apr s 4 mi nutes | e secrpdurlejoued subdsttverqia t  si g

commis en levante drapeau jaune accompagné du drapeau de la couleur appropriée.
(c) signaleraumoyedu dr apeau rouge et doéun coup de sifflet |

rempla-ant (y compri s la suite du signal doun ju
signal qui interrompra immédiatement le jeu;
(dSignal er, sans d®I ai , | 6attribution dbébune troisi n

(i) avec le drapeau rouge si cetté'Faute entraine une exclusion;
(i) avec le drapeau rouge et le sifflet si ceft&®8aute est un penalty.

WP 11 DUREE DU JEU

WP 11.1La durée déa joutesera de quatre périodds huit minutes de jeu effectif chacune. Le temps commencera

s6®coul er au d®but de chaque p®riode d s qubun jo
général serarrétéj usqud”™ ce que | e ballon soit remis en |jeu
jeu appropri ®e ou |l orsque | e ballon est touch® par

WP 11.211 y aura un intervallele deux minutes entre les premiére et deuxieme périodes et entre les troisieme et
guatrieme périodes et un intervalle de cing minutes entre les deuxiéme et troisieme périodes. Les équipe
comprenant les joueurs, les entraineurs, les offigielsnuteronde c6té avant le début de la troisieme période et
celui de la deuxieme période de prolongation éventuelle.

WP113S6il y a ®galit® de buts ° |l a fin du temps r ®gl
définitif est requis la péie se poursuivra par des prolongations apres un intervalle de repos de cing minutes. Ces
prolongations seront jouées en deux périodes de trois minutes chacune de jeu effectif avec un intervalle de det
minutes pour permettre aux équipes de changertde &), a la fin des deux périodes de prolongation, il y a égalité

de but, un tir de barrage sera tiré pour déterminer le résultat.

[Note: Si un tir de penalty est nécessaire, la procédure suivante sera:suivie

(@) Si cela impliquent les équipes qui vienndéout juste de compléter anjoute les tirs commenceront
immédiatement et les mémes arbitres seront employés

(b) Autrement, les tirs auront lieu 30 minutes aprés la fin d@lae finale de cette ronde, ou a la premiére
occasion viable. Les arbitres imgliés dans la partie la plus récente de cette ronde seront emplogésdiéion
guodils soient neutres

(c) Si deux (2) équipes sont impliquées, les entraineurs respectifs des équipes seront priés de nommer cing (
joueurs et gardien de but qui participerontxatirs; le gardien peut étre changé en tout temps a condition que le

substitut soit sur |l a |liste de | 6®quipe pour <cette
(d Les cing (5) joueurs nomm®s devront °tre plac® ¢
joueurs lancerontverel but adverse; | 6ordre ne peut °tre changeg

(e) Aucun jouets ayant été exclu de cette partie ne sera éligible a étre nommé parmi les joueurs devant lancer ou
substituer le gardien

(H Sile gardien est exclu durant le tir de barrage, un joueur parmi les cingreueEmmés peut remplacer le
gardien mais sans les priviléges du gardien; apres le lancer de punition, le joueur peut étre remplacé par un autre
joueur ou gardien de but substit®.unj oueur dans | 6eau est excl u efféideant
la liste des cing joueurs participants dans le tir de barrage, et un joueur substitut est placé a la fin de la liste

(9@ Les | ancers serontcttti® ®st ede all&aeutmraencsee gdidéai npli &« @
du champ du jeu ga des conditions avantages ou désavantages une équipe, dans ce cas tous les lancers de
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punitions peuvent se faire du méme coté. Les joueurs exécutants leslancerst er ont dans | deau
les gardiens de but changeront de cétéstous lesqueursnon concernés devrornester assisa leur banc

(hy L6®qui pe qui tirera en pr e mieeune geeadamah@eer mi n®e pa
(i) Siles équipes sont encore a égalité aprés les cing (5) tirs initiaux, les cing (5) méme joueurs tiresa alor
alternance jusqud”™ ce qubune ®quipe rate et | 6(es)

() Sitrois (3) équipes ou plus sont impliquées, chague équipe exécutera cing (5) tirs de penalty contre chacun
des autres ®quipes, en al t erseadeterminé partiragg auesoftt i r . Léo

WP 11.4Tous les chronométres visibles indiqueront le temps de fagcon décroissante (ce qui signifie indiquer le temp
restant sur une période).

WP 11.5S i une joute (ou une part.i etsdabtespersonpnelesteet¢mpsnoortst °©

qui qui se sont produits durant le temps a rejouer sont retirés de la feuille de joute, cependant la brutalité,
mauvaise conduite et nodi mp o rsbneenmggised ssrladeaitetdejsuter ou g e s

WP 12 TEMPSMORTS

WP 12.1Chaque équipe a droitténis temps morts pgoute Un temps mort additionnel incluant tous les temps
morts non utilisés dans la joute peuvenétre demandédansles prolongations. Le temps mort dure une minute.

Il peut éte demandé a tout momemt,n cl uant apr s un but, par | 6entra’
l equel | anceanolrd &ap pe!| afitrempe au secr®taire ou ~ | dar
les mains.. Si un temps mort e thand ®, |l e secr®taire ou | darbitre a

sifflet et les joueurs doivent retourner immédiatement dans leur moitié respective du champ de jeu.

WP 122Au coup de sifflet de | 6ar bsessionay ballor laqualeimetles kallom e p
en jeu sur ou derriére la ligne du miliéu, | 6 e x c e pd % olne dtuempss mort a ®t ® dem
penal ty ou dourdelaremigesnjeyestimairaenu®c ut i on

[Note: Le décompte de fpossession du ballon se poursuit aprés la reprise du jeu, a la suite au temjps mort.

WP-12.3S i | 6entra "  neur de | 6®qui pe en possession du ba
pas droit, | e j eu s 0 aisereh jewedu bajon a la ligneldu miliewy effectuée par unrjouaum e
de | 6®qui pe adverse.

WP-12.4S i | 6entra " neur de | 6®qui pe qui nbest pas en po
un penalty est accord® ~ | 6®qui pe adverse.

WP-125é |l a reprise du jeu apr s un temps mort, l es jo
de jeu, sous r®serve de | dapplication des r gles co

WP 13 LE DEBUT DE LA JOUTE

WP 13.1 La premiére équipe inscrit sur le programme officiel portera les bonnets blancs ou les bonnets
refl ®t ant la couleur de 1 eur pays et d®marrera | a
portera les bonnets bleus ou des bonnets contrastant et démarrdegjoute a la droite de la table.

WP 13.2 Au début de chaque période, les joueurs doivent prendre position sur leurs lignes de but respectives,
environ un metre les uns des autres et a au moins un metre des poteaux de but. Il ne peut pas y evi@uglus d

joueurs entre | es poteaux de but. Aucune partie du
| 6eau.
[Note:Aucun joueur peut tirer |l a ligne vers | davant et

sur le bu et attendre pour pousser au départ ou a la reprise de la jdute

WP 13.3Lorsque les arbitres se s@#suréue les équipes sont prétes, un arbitre doit donner un coup de sifflet pour
commencer puis, libérer ou lancer le ballon en jeu sur la ligna-déstance.
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WP 13.4S i l e ballon est |ib®r® ou | anc® en donnant ~
ballon et faire une remise en jeu sur la ligne delistance.

WP 14 FACON DE MARQUER

WP 14.1Un but est marqué quand toet thallon a franchi entierement la ligne de but, entre les poteaux de but et
sous la barre transversale.

WP 142Un butpew t re marqu® de noi mporte quel enbudbi nddet |
autorisé aller ou toucher le balloaudela de la ligne de ndistance.

WP 143Un but peut °tre marqu® avec noéi mporte quelle p
étre marqué en nageant avec le ballon jusque dans le but. Au commencement ou au recommencementxdu jeu, d
joueurs au moins (de néi mporte quelle ®quipe, "’ | 6
touché intentionnellement le ballon, hormis dans les cas de mise en jeu suivants:

(@) tir de penalty;

(b) remise en jeu expédiée directempat un joueur dans son propre but;

(¢ tir i mm®di at | ors débune remise en jeu depuis I|e

d tir i mm®di at | ors doéun coup franc accord® "~ | b6ext
[Notes: Un but peut étre marqué par un joueur qui tire immédiatementidespu | 6 e xt ®r i eur de | 3
apr s qubéun coup franc ait ®t ® accord® ~ son ®qui pe
un but peut étre inscrit uniguement a condition que le ballon soit touché intentionnellement qu#tre joueur, a

| 6exception du gadéfégrnisien de but de | 6®qui pe

Si, au moment oY% une faute est accor d®e, |l e ball on

défend, un but peut étre inscrit en application de cette régtdition que le ballon soit renvoyé sans délai soit a

| 6endroit de | a faute, soit ~ tout endroit sur | a m
et que le tir soit effectu® i mm®di atement depuis |20

Un but ne peut pas étre inscrit en application de cette regle immédiatement aprés la reprise du jeu, suite aux
événements suivants:

(@ tempsmort;

(b) but;

(c) blessure, y compris un saignement;

(d) remplacement de bonnet;

(e) |l orsque | dbarbitre demande | e ball on;

()  sortie du ballon brs des limites du champ de jeu

(g) tout autre élément de retajd.

WP 144Un but sera marqu® si, " | @Glelddpecandon de 1 al p ®f
le ballon est en vol et pénétre dans le but.

[Note: En application de cé regle, si le ballon entre dans le but aprés avoir frappé le poteau de but, la barre
transversal e, |l e gardien de but ou tout autre joueu
fin de la période a été signalée et que le balést alors joué ou touché intentionnellement par un autre joueur
attaquant sur son parcours vers le but, le but ne sera pas attribué.

En application de cette régle, si le ballon est en vol vers le but et que le gardien de but ou un autre joueur de
déense abaisse | es but s, ou qubdbun joueur de Ildes5d ®f €
métres, arréte le ballon avec les deux mains ou les deux bras ou frappe le ballon du poing pour empécher d
marquer un but, ludpemaltyisd e leo rd oli G o mic rdedmlidneayadt atieidt éadigne der e
but si I 6éinfraction ne sO0®tait pas produite.
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Si l e ball on qui vole vers | e but en appdomptetementdan d e
ligne de but, | 6arbitre doit ac edeladettigndde bubimnmédiatemeny u e
en raison de | §® an donn® par |l e tir

WP 15 REPRISEDU JEU APRES UN BUT

WP 151Lor squdun but ar®t @omarqqu®.,prlesgdrjeoposi ti on nbéin

du champ de | eu. Aucune partie du dospandéduauj oiuee
Un arbitre doit donner un coup de sifflet pour reprendre le jeu. Leé@ueprend lorsque le ballon quitte la main
déun joueur de | 6®qui pe nbdbayant pas marqu® de but .

WP 16 REMISESEN JEU PAR LE GARDIEN DE BUT

WP 16.1Une remise en jeu depuis le lsara accordée:
@quand | e ballon a franchi enti rement | a |ligne de
la barre transversale, en ayant été joué ou touché en dernier lieu par tout joueur autre que le gardien de but de
| 6 ®q uféngive; d ®
() guand | e ballon a franchi enti rement | a |igne de
barre transversale ou bien frappe les montants, la barre transversale ou le gardien défenseur, directement aprés:
() un coup franc @ns la zone des 5 métres;
(i) un coup franc hors de la zone des 5 maigsexécutée selon les Regles
(iii) une remise en jepar le gardien pas exécummediatement;
(iv) un corner.

WP 162La remise en jeu doiel °ftoeedraide p@a®quidtpanpod it m
meétres. Une remise en jeu par le gardien de but non conéocette régle devra étre refaite.

[Note: La remise en jeu devra étexécutéepar le joueur le plus pres du ballon Aucun délai superflime sera

tol ®r ® pour | 6ex®cution dbébun coup franc, déune r emi
ex®cut® de mani re ° permettre aux autres joueurs
font souvdeentr dtbaerrdeerurl a remi se en jeu parce quodils |

dribbler le ballon avant de le passer a un autre joueur. En effet la remise en jeu peut ainsi avoir lieu
immédiatement, méme si le lanceur ne peut pas a oeentdrouver un partenaire a qui il peut passer le ballon.
Dans une telle situation, le joueur est autorisé a remettre le ballon en jeu en lachant le ballon de sa main levée sur |

surface de | 6eau (figure 1) otoager oudiibbler dvacre-ballant Dansles] 6 ¢
deux cas, |l a remise en jeu doit avoir |ipu de mani
Figure 1 Figure 2

WP 17 CORNER

WP 17.1Un corner sera accordé quand le ballon franchit complétement la ligne detbhat,xat ®r i eur des
but et de la barre transversale, ayant été en dernier lieu jdubauc h® par | e gardien de
| orsquéun joueur de | 6®qui pe -édelalatighddelbuse | ance | e ba

WP 17.2Leconer doit °tre jou® par un joueur de | 6®qui pe
plus proche de | 6endroit o% |l e ballon a travers® | ¢
joueur le plus proche mais doit éfjoeiée sans délai superflu.
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[Note:Pour | a m®t hode de remi WP1l6edn j eu, voir |l a note d
WP173Lor s dodébun corner aucun joueur de | 6®qui pe attaq:

WP 17.4Un corner joué de la mauvaise positionaw a n t gue | es joueurs de | d8®c
zone des deux métres doit étre rejoué.

WP18REMI SES EN JEU PAR CHANDELLE DOARBI TRE

WP181Une remi se en jeu par chandell e doarbitre est a

@l orsqudau d®but dénse p@®ei bedepbpbalthoar keistr eomb® dan
débune ®qui pe;

()  orsqudun ou plusieurs | ou e urodginaresinultaeemeneren@gtui pe ¢
impossible aux arbitres de distinguer le premier fautif;

(c) lorsque les dax arbitres sifflent au méme moment pour accorder des fautes ordinaires aux équipes opposées;

(d) Lorsqueaucune des ®quipes a | a possession du ballon e
commettent une faute dobéexcl usi o exéontée lonsfuamles jdueurap s . L
offensifs auront été exclus;

(e) Lorsque le ballonfrappen obst aculselogé n |1 160 &ait ®obstazle.r de cet

WP 182Pour une c¢ hand-ilddit&ncer e dalldn dang leechamp deljeu, approximativedaars la
position latérale ou le fait a eu lieu, de maniére a ce que les joueurs des deux équipes aient la méme chan
débatteindre | e ballon. Une remise en jeu par | darb
des 2 métres.

WP 18.3S i apr s sa remise en jeu sur chandell e, Il 6ar |
| 6avant age ma n il 6 & gdbigéderaderechall@ncuréfaresla remise en jeu.

WP 19COUPS FRANCS
WP19.1Un coup franc est ex®cut® " | dendroit de | a fauf

@ quand | e ballon est plus ®loign® du but de | 6®qui
(b) quand la faute est conise par un défenseur dans sa propre zone des 2 metres, le coup franc est joué sur la ligne

de Ila zone des 2 m tres ° | 6oppos® de | 6endroit d
le coup franc la ou se trouve le ballon;
(c) onap! i gue ®ventuell ement dbéautres dispositions sel

Tout coup franc exécuté depuis un endroit erroné est rejoué.

WP 19.2Le temps accordé a un joueur pour jouer un coup franc doit étre laissé a la discrétion des arbitres; il doi
étre raisonable et sans délai superflu mais peut ne pas étre immédiat. Il y a infraction si un joueur qui est clairemen
dans la position la plus adéquate pour jouer un coup franc ne le fait pas.

WP 19.3 La responsabilité de renvoyer le ballon au joueur qui doitgar |l e coup franc app
laquelle le coup franc est accordé.

WP 19.4Un coup franc doit étre joué de maniére a permettre aux autres joueurs de voir le ballon quitter la main dt
joueur qui joue le coup franc. Lequel peut alors porter tabkdr le ballon avant de le passer a un autre joueur. Le
ball on est remis en jeu i mm®di atement | orsqudéil qui
[Note:Pour | a fa-on dbéex®cuter | a remise]sur un coup fi

Redementsde la FINA2009-2013 PagelO



WP 20 FAUTES ORDINAIRES

WP 20.11 | y a une faute or di naprés (ArticeoWP 20.2\%Pu20.%), laheee séran f r a
sanctionn®e par | 6attribution déun coup franc ° | 06®
[Note: Les arbitres doivent siffler les fautes simps conf or m®@me n't aux r gl es, C
attaquante de d®velopper toute situation dbéavantag
particuli res pr®vuedg ~ | d6article WP 7.3 (avantage)
WP 20.2Avancer awdeladel a | i gne de but au d®but dbébune p®riode
d®part . Le coup franc est jou® | " 0% se trouve | e

la ligne du milieu.

A

WP 20.3Aiderun joueurad ® but doéune p®riode @lajoute ndi mporte quel

WP 204Se tenir ou sO6®l ancer depuis |l es poteaux de bu
depuis les bords dasextrémités du bassin pendant le jeu effentibudébutd 6 une p®r i ode

WP 20.5Prendre une part active au jeu en ayant pied sur le fond du bassin, marcher pendant le jeu ou se lancer
fond du bassin pour jouer |l e ballon ou intervenir s
dans saonedes 5 métres.

WP206Enf oncer ou tenir | e ballon sous | 6eau quand on
[Note: Tenirou enfoncer | e ballon sous | 6deau quand on est
tenant le ballon & mainf or ¢ ® e ,saeals ballod &la swite de la charge de son adversaire (figure 3). Peu
i mporte si | e bal dawlontéy €e quicest gnpolrtahteeat wue tcadaute soik accordée contre le
joueur gui était en contact avec le ballon au momentouilastni ous | 6 eau. 1 est i mp
infraction ne peut se produire que | orsqubdéun joueur
®merge haut en dehors de | 6eau peurbaddwwnersowrs tidre,a
commi s aucune infraction; mai s soi l tient |l e ballo
commet une infraction a cette régle et si son action a empéché un but probable, un penalty doitréée acco
conf orm®&ment "] 1l b6article WP 22. 2.
Figure 3

WP 20.7Fr apper | e ballon avec | e poing fer m®. Cette r
metres.

WP 20.8Jouer outoucher le ballomd e ux mai ns en m° me t e mpas aug@rdien decbutr g
dans sa zone des 5 métres.

WP 209G° ner ou emp°cher | e |Iibre mouvement dobéun adver
®paul es, sur |l e dos ou sur | es | amb e gr, l@pbrtenou ke tbucker s a i
mais ne comprend pas dribbler le ballon.
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[Note:La pr e mi re chose °~ d®terminer par | darbitre esH

| 6adversaire qui |l e char ge ncel gierutg duwnre jpoRunead ri st® epnot

dessus de | 6eau (figure 4). Le joueur tient aussi

l e ball on alors qub6il est sur | a (dsihblerf, comree celaeestilidsteéaau  (

|l a figure 6, nbobest pas consi d®r ® comme tenir | e bal
Figure 5

i
ln’J
—— =

-_ - - -
= = AN
¢ : =
Figure 4 Figure 6
La génecouranteconsiste poute joueuranagere n travers des jambes de | dadve
vitesse a laquelle celdii peutseddpacer et i nterf ®rant avec | e mouveme

autre fa-on de g°ner est d e linfautgaessi rappeler que dasgém@yt étrel e s
commise par le joueur qui est en possession du ballon. Par Exdanfigure 8 montre un joueur gardant une main
sur | e ballon et essayant de forcer snémme. ladigure ® mantrer e
un joueur en possession du ball on ¢ °autaéird prutledtavee lesr s a
figures 8 et 9, car tout mouvement violent du joueur en possession du ballon peut constituer un coup ou méme u
brutalité; les figures sont supposées illustrer des génes sans mouvement violent. Un joueur peut aussi larovoquer
génem® me s O | ne tient pas ou ne touche pas | e ballor
| 6adversaire avec | e corps et avec |l es bras ®cart ®s
plus souvent commisegs des limites du champ de jeu.

Figure 8

Figure 7

Figure 9 Figure 10
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WP 20.10Pousser un adversaire, ou prendre appui sur un

[Note: L 6 a cdeipausser peut prendre différentes formes, y compris avec la main (figure 11) ou avec le pied
(figure 12). Dans les cas illustrés, la sanction est un coup franc pour une faute ordinaire. Cependant les arbitres
doivent veiller a faire la distinction entre pousser du pied et donner des coups decgiefli devient alors une
faute doexclusioe bwmuutne®lmet ®un aSit el ed pied est d ®]

mouvement commence, i sbagit g®n®r al ement de | 6act
contact avec | 6adversaire, i ldesscdupsglé giddg®n®r al ement d
Figure 11 Figure 12

o
"_’-_-
WP 20.11Se trouver ° moins de deux m tres de |l a ligne
|l igne du ball on. 1 néy a pas f @2métres eslé padsea up pademau r 3

qui est derriére la ligne du ballon et qui tire au but immédiatement, avant que le premier joueur ait pu quitter la zon:
des2 meétres.

[Note: Si le partenaire qui recoit la passe ne tire pas au but, le joueur qui a passé le ballon doit immédiatement

quitter |l a zone des 2 m tres pour ®viter dobé°tre p®na
WP20.2Jouer un penalty déune mani re inad®quate.

[Note:Voir | 6article WP 23]. 4 pour | 6ex®cution du penal
WP 20.13Ret arder i nd¥ment | 6ex®duwtei em ddéwn paacud ef rgaama,i ¢

[Note:Voir | a note de | 6article WP 16. 2.
WP 20.14 Pour un gardien de but, aller ou toucher le ballcdela de la ligne de ndistance.

WP 20.15 De toucher le derniete ballonled er ni er g érieur du ehamp del j@ug gompris le ballon
rebondissant sur le co6té du champ de jedaus s us du 1 éxeept@le cagdde joledr défensif bloquant un
|l ancer vers | 6ext®rieur du champ de |jé&&, dans ce ca

WP 20.16 Pour une équipe, conserver le ballon pendantq#u30 secondede jeu effectif sans tirer dans le but de

| 6adversaire. Le chronom®treur enregistrant | e tem

a) lorsque le ballon a quitté la nmadlu joueur visant le but. Si le ballon rebondit en jeu depuis le poteau de but, la
barre transversale ou le gardien de but, la durée de possession ne doit pas recommencer avant que le ballon ne

en possession de | dune des ®qui pes;
b) lorsque le ballonet r e en possession de | 6®qui pe adverse. L ¢
touché en vol par un adversaire;
c)l orsque | e ballon est remis en jeu apr s | 6attribu
enjeuparéd gar dien de but, doébun corner ou dbébune remise
Les horloges visibles doivent montrer le temps de maniére décroissante (afficher le temps de possession restant).
[Note: Le chronom®treur et | e saeaunliriat buea noth maisvles mrbitres ®iventd e |

prendre la décision finalg.
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WP 21 FAUTESDG6 EXCL US| ON

WP 21.1L éxclusions ancti onne | 0 un e suyanted (RéglesgupP 1.4 Zl.17f, enwainans (a
| 6 except spécifiies daele Reglenent)n coup franc pour | 6®quifgutd. adve

WP 21.2Le joueur exclwse dirige versa zone de rentréen jeula plusprochede sa proprdigne de but sans sortir
de | 6eau. Un jde b e gautreraextg Ut @~ g ldée s wlirteent r ® e cantet mne r e m|
infracti onWRB2LILntondlubea r t i cl e

[Note: Un joueur exclu (y compris un joueur exduw a der Réglement pour le reste de la renconteyrarester

dansbeau et <mnageapdlos éwemnuellemenbus | deau) vers | a zone de
ligne de but, sans perturber le déroulement du jeu. Ce joueur pourra se diriger du champetsijed i mpor t e
point situé sursalignedat et nager derri re |l e but vers sa zone
| 6al i gnement de but.

En atteignant la zone de rentrée, le joueur excliesth u d v®mserbgeerment ~° | a su-rf ac:

méme (ou un remplacantpis autorisé a revenir en jeu conformément au Réglement. Toutefoi®) eilgas
nécessaire pour le joueur exclu de rester alorsdaie z one de rentr ®e @dgéun aemphd
éventuel.

WP 21.3Le joueur excluou un remplacant estutorisé a revenir dans le champ de jeu, apres la plus pdeshe
occasionsuivantes

a) quand 20 secondes de jeu effectif se sont écoulées, moment auquel le secrétaire levera le drapeau approprié a
condition que le joueur ait atteint la zone de rentréfocoement au Réglement;

b) quand un but a été marqué;

cjquand | 6®qui pe © laquelle appartient | e joueur exc
contrtle du ballon) dur ant l e jeu aeflfaectedtr @ensd &
signal de la main;

dquand Idu®quwiuperr exclu sbéest vu attribu® un coup fr
de I 6arbitre accordant | e coup vaut ateintgazare dedrentrée e nt
conformément au Réglement.

Le joueur exclou un remplacargstautorisé aevenirdans le champ de jeu a partir de la zone prévyus prés
de la ligne de but du jouewux conditions suivantes

(@) ilarecuunsignalduse®rt ai re ou de | 6arbitre;

(b) il ne saute pas ou il ne se repousse pas depuis le c6té ou le mur de la piscine ou du champ de jeu;

() i | ne modi fie pas | d6alignement du but;

(d) unremplacantheppas autori s® °~ entrer ° | a pdpasateintdaizonadej o u
rentrée la plus proche da proprdigne de buexception entre les périodes, aprés un but, ou durant un
temps mort.

(e)Lorsqudéun but a ®t® mar qu®, un joueur exclu ou

n 6 i mepoelpoint

Ces dispositions doivent aussi sbappliquer ° | 6ent
personnelles ou a été exclu du restantadouteconformément au Réglement.

[Note: Un remplacgant ne doit pas étre autorisé ent rer par un signal de | a mai
pas signaler | 6expiration de |l a p®riode dbéexclusi on
rentr®e | a plus proche dep$saquiegné da bentr ®€edbdudo
joueur exclu pour le restanteda joute Si un joueur exclu ne retourne pas a la zone de rentrée un remplacant ne
doit pas pouvoir entrer tant quobéun bwduranhuhé&éempgast ®t ®

La r
|

sSp
de d

e onsabilit® initiale pour donner |l e signal de
a ®f ense. Cependant, | éarbitre de | 6arcarkitgue p
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sera valable. Si un arbitre suspecte une rentrée incorrecte ou si le juge de but signale une rentrée incorrecte, il doi
tout doéabomdme®qudéiledalwwie arbitre néda pas signal ® |

Avant de donner | e useiugnadx cdeu roeuntd &®en dréeump |jac- ant |,

moment au cas 0% | d6arbitre de | 6attaque sifflerait

Un changement de possession du ballon par une équipe ne survient pas foraémehtali t du signal
p®ri ode, mais un joueur exclu ou son rempla-ant peu
de |l a p®riode de jeu suivante. Lorsqudun | oresetleg es
secr®taire doivent sbéassurer que |l es ®quipes dnt | e
WP214Pour wun joueur, sortir de | 6eau, sbasseoir ou s
en casi dént , de bl essur e, de mal adie ou avec | a per
WP215G°ner | 6ex®cution déun coup franc, dOéune remise

a) le fait de lancer intentionnellement le ballon au loin ou négliger declibe ballon pour empécher la progression

normale du jeu.
b) Toute tentative de jouer | e ballon avant quo6il ne

[Note:Un j oueur ne doit pas °tre sanctionn® dbéapraus ce
Les arbitres doivent déterminer si les actions du joueur sont intentionnelles.

Léinterf® rence avec un | ancer de ballon peut se pro

déoatteindre | e joueur tgaivodoi tika |l anegque bbhex®Ctat

adversaire bloguant la direction du tir (figure 13) ou en génant le mouvement réel du lanceur (figure 14). Poul

|l 6i nterf ®  ence avec un peé¢nalty, voir aussi l 6articl
Figure 13 Figure 14

WP 216Essaer doarr °t eunlancereaveasdesowdeux mains ~ | dext ®r i

WP21l7£cl abousser intentionnellement | e visage dobéun a

[Note:Ldbacti on dé®cl abousser fr ®quemment uptnalisde qu®dansdao mm
situation évidente ou les joueurs se font face (voir figure 15). Mais, cela peut aussi se produire de maniére moin

®vidente |l orsqudun joueur produit un rideau dbéeau
tentat ve de bl oquer | a vue de | 0adversaire qui va tire
Figure 15

La sanction pour
penalty selon | 0a
fait dbébaccorder wu

| action doé®cl|l abousser Vv O 12b7motiumi r e m
rticl e i&MPde B 2on€desssimetted et essaie destiselii au but. e t
n penalty ou une exclusion est d®t
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attaquant ; l e fait que | e jouemonendéenbractres 80i
décisif]

WP218Tenir, enfoncer ou tirer en arri re un adversai
ou toucher | e ball on, mai s nodéincl ut pas dri bbl er | e
[Notes:L 6 a p p | i ceete de cette régke est trés importante pour la représentation du match et pour arriver a
un r®sultat correct et juste. Le | ibell® de |l a r

maniere: tenir (figure 16), enfoncer (figut&) ou tirer en arriére (figure 18) un adversaire qui ne tient pas le ballon
est une faute doexclusion.

Il est essentiel que les arbitres appliquent cette regle correctement sans interprétation arbitraire personnelle, afin
de sbassurer 6gume jlees vi iomiemés neé sont pas d®pass®es.
i nfracti oWP 218 dars éarzone del 5emétres, empéchant un but probable, doisatotionnéed 6 u n
penalty]

Figure 16

Figure 17 Figure 18
WP 21.9Donner des coups de pied ou frapper ureashire intentionnellement ou faire des
mouvements disproportionnés dans cette intention.

[Note:LO6i nfraction que repr®sente | e fait de donner de
différentes, y comprign étant commise par un joueur en possession du ballon ou par un joueur adverse; la
possession du ballon nbéest pas un facteur d®ci sif.

joueur fait des mouvements disproportionnés dartsutede donner des coups de pied ou de frapper, méme si le
joueur ne réussit pas a faire contact.

Un des plus sérieux actes de violence consiste a donner des coups de coude en arriere (figure 19), ce qui pe
entra’ ner une bl esshier em°gmea,v eu dee HlbGeasdsvierres agrraev.e peut
vol ontairement un coup de t°te dans | e visage dbdun
| 6arbitre peut aussi prendr e un\ 2kIa(nbcrtu toanl ijtu®)t ipfli uBtel
WP 219]

Figure 19

WP 21.10gt re <coupable doéinconduite, y compris | O6utilis
r ep ®t ®, refuser doéob®i r ou mont r,eu avaren dordportementscpnire t

| 6esprit des R gles et qui ri sque de jeter | eeki scr
jouteavec remplacement apr s | a pr e mietdpitquittercld surtace denle nt i ¢
compétition.

[Note: Si un membre doébune ®quipe commets une faute men

périodes, durant un temps mant apres un bug le joueur doit étre exclu du restant dejdaite et un substitutea
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éligible & entrer immédiatemenavant de repartir la joute que toutes ces situations sont considérées étre dans un
intervalle de temps. Le jeu repartira de maniere normgle.

WP 21.11Commettre un acte de brutalité (y compis jouer de maniére violené donner des coups de pied,
frapper ou essayer de donner des coups de pied ou de frapper avec une intention malveillante) contre un adverss:
ou un officiel, pendant le jey compris tout arrét ou temps mortgres un but comptt ou pendant | 0|
entre les périodes de jeu. Le joueur fautif sera exclu du restdat jdutee t un tir de p®nal.
équipe. Le joueur fautif peut étre remplacé aprés que 4 minutes de jeu réel soient écoulées.

Devrait se produire durant le jeule joueur sanctionné sera exclu pour le restant de la joute et devra quitter la
surface de |l a comp®tition et un | ancer de punition
étre substitué lorsque le temps des quatre minutes de jebronométréesest écoulé.

Si | i nci dent devr ai t se produire durant un arr°t,
du jeu, le joueur sera exclu pour le restant de la joute et devra quitter la surface de la compétition. Pas de
lancer de punition sea accordé. Le joueur sanctionné peut étre remplacé lorsque les (4) minutes de jeu
chronométrées sont écoulées et que le jeu recommencera de fagcon normale.

Si | 6/ sappelie lsimultanéniest des brutalités ou des actions violentes du jaudes joueus doé ®qui p
opposées durant le jeules deux joueurs seront exclupour le restant de la joute avec substitution aprés quatre

(4) mi nutes de jeu chronom®tr ®es sont ®coul ®es. L6
premier lancer de punitio n , Ssui vi par l e | ancer de punition de

punition, | 6®quipe qui avait | a possession du ballo
de la midistance.

WP 21.12 Dans |l e ¢can®etdexdel jviuenug ssiddm®qui pes oppos
seront exclus pour 20 secondes. Le temps du 30 secondes de possession du ballon est remit a 30 secondes avec
un coup franc ° | 6®qui pe qui av ai pes dvait lapassessiensds balbon  d u
l e jeu reprendra avec une remise en jeu de | 6arbitr

[Note Les deux joueurs exclus selon cette régle seront autorisés a rentrer a la prochaine occasion mentionnée
| 6article WP 21.3 ou assimprochain changement de poss

Si les deux joueurs qui ont été exclus conformément a cetteorégle | e dr oit de rentrer,
un signal “ chaque joueur d s quobéils sont pr°ts 7 r
tous les dux préts a revenir en jdu.

WP 21.13 Pour un joueur exclu, rentrer en jeu, ou pour un remplacant, entrer dans le champ de jeu de fagol
incorrecte, y compris:

(@ sans avoir re-u un signal du secr®taire ou dbéun a
(b) de toute place autre que sa propre ameentrée, sauf si les régles prévoient un remplacement immédiat;

(c) en sautant ou se repoussant du bord ou du mur de la piscine ou du champ de jeu;

(d en modifiant | 6alignement du but.

Si cette faute est commi se p aonduballop,teyoaseurrfautd doit 8tréd eRajuu i p
et un tir de p®nal Cdj@euvarecoitcseur®entunelsedla facterperso®elle.i p e .

Si |l a faute est commise par un joueur de ¢lubeRupooup e e
franc octroy® ° | 6autre ®qui pe.

WP 21.14 G° ner | 6ex®cution doédun penalty. L e laj jaute avecr f e
rempl acement apr s | a premi re occasion menm burgaud ®e
selon le cas.
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[Note:La f orme déinterf®rence | a plus commune sur | 6ex
coup de pied en direction du joueur jouant le penalty, au moment ouccelui va | 6 e x ®c ut erdes 1
arbitres de s 0as s wsonmu momaide2 netoes du lahcews, pgurcéuiter wme gelle interférence.

Léoarbitre devrait aussi autoriser] | 6®qui pe d®fensiyv

WP 21.15 Pour le gardien de but de la défenseg pas prendre sa position cor
penalty apr s avoir d®] " re-u une fois | 6ordre de |
position du gardien de but, mais sans ses priviléges ou ses tinstati

WP 21.6Lor squodéun joueur est excl u, l a p®riode doexcl u
guitt® |l a main du joueur ex®cutant l e coup franc o
touch® ° | adeltiewedddubetclkran

WP 2117 Si un joueur exclu perturbe intentionnell ement
penalty doit °tre accord® " | 6®qui pe adverse et une
lejousur exclu ne commence pas ~ quitter | e champ de |
comme une interférence intentionnelle dans le cadre de cette régle.

WP 2118Dans | e cas dobébun match se pour sianide/taunjoueueaxclumoito | o

aussi continuer pendant la prolongation. Les fautes personnelles accordées pendant les périodes de temps nor
doivent aussi étre reportées en prolongation, et tout joueur exclu dans le cadre du Réglement pour leleestant d
joutene doit pas étre autorisé a prendre part & aucune période de prolongation.

WP 22 FAUTES DE PENALTY

ppl i gque aMPX27) quifdoivert étre o n s

WP 221La faute de penalty so
td ®qu iddbe adver se.

a
sanctionn®es prarpdmalttty i bultd
WP 22.2Pour un joueur de la défense, commettre une faute dans lalesrffemetresans laquelle un but aurait
probablement été marqué.

[Note Outre les autres infractions empéchant un but probable, les infractions sesvahevent de cette régle:

ayjpour un gardien de but ou tout autre joueur d®f ens
(figure 20);

b) pour un joueur défensifetenterdebloquer un lancerou une passavec les deux mains (figure 21);

c) pour wn joueur défensijfouer le ballon avec un poing fermé (figure 22);

d)pour un gardien de but ou tout autre joueur de | a

Il est important de noter que, si les fautes décritedesisus et les autréautes comme tenir, repousser, géner, etc.,
sont nor mal ement sanctionn®es par un coup franc (el
penalty si elles sont commises dans la zoee 5 métrepar un joueur de la défense au cas ouhun aurait
probablement été marqué sanddate]
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Figure 20

Figure 22

Figure 21

WP 22.3Pour un joueur défensif dansZane des 5 métres, donner un coup de pied ou  frapper un adversaire ou
commettre un acte de brutalité. En cas de brutalité, le joueur fautif doit aussi étre exclu pour leerésjantglet

un remplacant peut entrer dans le jeu aprés que 4 mihides j eu ef fecti f soi ent ®cou
penalty.

WP224Pour un joueur exclu, perturber intentionnell em
WP 22.5Pour un gardien de but ou tout autre joueur de la défense, albaisserb ut af i n ddédemp°ch
Le joueur fautif doit aussi étre exclu pour le restamtla joute avec remplacement aprés la premiére action

menti onn®e 7 |l 6article WP 21. 3.

WP226Pour un joueur ou un r e mp ltéglesa patticipgrau jeurd 6eeromentpeater a
dans le champ de jeu. Le joueur fautif doit aussi étre ep@lu lerestant @ la joute avec remplacemente

substitue peut entrer dans lechampdeajgur s | a premi re acti.dn mentionn®
WP 22.7Pour | dentra "  neur de | 6®qui pe qui temgsenserbu ppuaimn € n
of ficiel do®qui pe agir déune quelconque mani re pr

aucune f aut estenregisisée poarerie kteke infra@tion.

WP228Si, durant | a derjpuite ren miinnteée de®npa&lui d®ueast octr
choisir de garder possession du ballon et recevoir un coup franc. Le chronométreur slddaegmogsession doit

r® nitialiser | dhorl oge.

[Note: CH e st l a responsabilit® de | 6entra”  neur de donr
possession du ballon conformément a cette Régle.

WP 23 EXECUTION DU PENALTY

WP 23.1Untrdegnal ty doit °tre jou® par nodéi mporte quel jo
du gardien de but, de noéi mporte quel point sur | a |

WP 23.2Tous les joueurs doivent quitter la zone des 5 métres wtmadtre & au moins deux métres du joueur qui

ex®cute |l e tir. Les joueurs de | 6autre ®quipe ont
du joueur exécutant le penalty. Le gardien de but défenseur doit étre placé entre esupot de but s an:
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partie de son corps ne dépasse de la ligne de kaliteas sus de | deau. Si l e gardi
autre joueur peut prendre la place du gardien de but, mais sans ses priviléges et ses limitations.

WP233Quad | 6arbitre qui contr*le | 6ex®cution du tir d
joueur s, | 6arbitre doit donner | e signal de | 6ex®cu
bras doéune @aundpositienmorizoetalet i ¢ a |

[Note: L6 abai ss e meffectué simultaiémemtsavec le signal gififiet rend possible danwus les cas
éventuellement au milieu du bruit provoqué par les spectateuése x ® ¢ uirt en acoord davec le Reglement.
Lorsque le bras est levé, le jouaui exécute le tir se préparerear le joueursait que le signal est immingnt.

WP 23.4Le joueur qui exécute le tir doit étre en possession du ballon et le lancer immédiatement et directement e
direction du but, en umo uv e me nt i ninterrompu. Le joueur peut t
(figure 23) ou avec le ballon tenu dans sa main levée (figure 24) et le ballon peut étre ramené en arriére par rappor
la direction du but pour préparer le lancer &ant, a condition que la continuité du mouvement ne soit pas
interrompue avant que le ballon ne quitte la main du lanceur.

[Note:Le R gl ement ne pr®voit pas dbéemp°che un joueur
doéun -tairmi déun tlour compl et.
Figure 23 Figure 24

WP 23.5Si le ballon rebondit sur les poteaux de but, sur la barre tfansversale, ou sur le gardien de but, il reste en je

et il nbest pas n®cessaire " un autre joueaé&r de jou
WP 23.6Si au moment pr®cis oY% | 6arbitre accorde un per
joueurs, © | dexception du joueur ex®cutant | e penal
le penalty nesi t ex®cut ®. Dans cette situation, l e ballo

rebondit en jeu aprés avoir frappé le poteau de but, la barre transversale ou le gardien de but.
WP 24 FAUTES PERSONNELLES

WP 24.1Une faute personnelledoi °t r e en

registr®e ° | dencontre de to
une faute de penalty. Léar

bitre doit indiguer | e n
WP 24.2 En recevant une troisiéme faute personnelle un joueur doit Xathe pour le reste @l la joute avec
rempl acement apr s |l a premi re action mentionn®e
faute de penalty, | 6entr®e du rempla-ant doit °tre

WP 25 ACCIDENT, BLESSURE ET MALADIE

WP 25.1Un j oueur néa | e droit de sortir de | 6eau, de =
pendant | e jeu qubéen cas doébaccident, de blessure ou
gui tt® | 6 etpeut lerrgr ia tpartiméenteezone de rentrée la plus proche de sa ligne de but a un arrét
appropri®, avec | dautorisation de | 6arbitre.

WP 25.2S i un joueur saigne,  6arbitre doit i mm®di at enm
remplacanet le jeu doit reprendre sans délai. Apres interruption du saignement le joueur est autorisé a jouer le rol
déun rempl a-ant dans | e cours nor mal du jeu.

Redementsde la FINA2009-2013 Page20



WP253En cas dobéaccident, de blessure ou de tmsaldiacteiior au
suspendre le match pour un maximum de trois minutes, auquel cas il doit prévenir le chronométreur du moment ou
p®ri ode dbéarr°t commence.

WP 254En cas doarr °t du jeu pour accident , odsdessisnsdur e,
ballon | ors de | 6arr°t mettra | e ballon en jeu au m

WP255Sauf dans |l es circonstances pr®vues ~ | dédarticle
il

revenir et prendre part au match, déslorg u 6 i a DeRpusRconfoem@mentawx @structions des
réglementsconcernés.
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ANNEXEA -1 NSTRUCTI ONS POUR L DEDEUXARBIARES ON

1. Les arbitres ont le contréle absolu du jeu et doivent avoir des pouvoirs égaux pour déclarer les fautes et le
p®nal it ®s. Les diff®rences dbéopinion des arbitres

2.Lecomitta | 6organi sation d®signant | es arbitres a |e
arbitre doit opérer. Les arbitres changeront de c6té du bassin avant le début de toute nouvelle période de jeu, dés |
gue les équipesnechangpna s dobéextr ®mi t ®.

33Au d®but du match et de chaque p®riode, |l e signal
table officielle.

4 Apr s un but |l e signal de remise en | euelesguelebu an®
été marqué. Avant la remise en jeu, les arbitres doivent vérifier que les remplacements éventuels ont été effectués.

5Chaque arbitre doit avoir | e pouvoir de d®cl arer

chque arbitre accorde |l eur attention premi re ° | a ¢
ne contr!llant pas |l a situation dbéattaque (Il 6arbitre
plus prochedub#t t aqu® que celle du joueur de | 6®qui pe att e
6.Lors de | 6attribution déun coup franc, débune remis
décision doit donnele coup de siffletetlesdeu ar bi t res doi vent montrer | a d
aux joueurs dans différentes parties du bassin de voir rapidement quelle équipe bénéficie de la remise en je
Léarbitre prenant | a d®cisionj po®nsg &i vemBedtbemas o'i t
utiliseront | es signaux pr®vus ~ | 6Annexe B pour in
7.Le signal pour un tir de penalty est doelan®r lepballon | 6 a
avecl a main gauche peut demander ° | darbitre de | a de

8. Lorsque des coups francs simultanés sont accordés par les deux arbitres a la méme équipe, la remise en jeu ¢
accord®e au joueerdabtafque®. par | darbit

9. Lorsque des coups francs simultanés sont attribués pour des fautes ordinaires mais pour des équipes opposeées,

remi se en jeu par chandell e dbéarbitre doit °tre fai
10.Lorsqubéun arbitrecadtutsriiomuetumeu dfaaiu tne® meed eno me n t I 6
penalty mais pour des équipes opposées, les deux joueurs fautifs doivent étre exclus et une remise en jeu
chandell e déarbitre doit °tre accor d®e.

11. Lorsque des coups francs simultsné s ont accor d®s par deux arbitres ¢
| 6autre pour une faute dbébexclusion ou une faute de

12. Lorsque des joueurs des deux équipes commettent sinmleamét une faute dbéexcl usi
dur ®e de jeu effectif ou en temps mort, |l es joueurs
possession du ballon.

13. Au cas de fautes de penalty accordées simultanément auXgeipes, le premier penalty doit étre joué par la

derniére équipe en possession du ballon. Aprés que le second penalty a été joué, le match doit recommencer a
une remise en jeu par chdistadce.l | e dbéarbitre sur | a |i
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Fig. A

Fig. B

Fig. C

Fig. D

Fig. E

Fig. F

Fig. G

Fig. H

Fig. |

ANNEXE B - SIGNAUX UTILISES PAR LES OFFICIELS

—

s
ROV
=

Léarbitiebrabaid®s@e pos signadleo(d le gébut deilacpériode (iiyplarentise
jeu apr s un but (iii) | 6ex®cution dbéun penct

Léarbitre montre doune beatasutlial idsier elcd a wtnr ed eb
ballon doit étre remis en jeu sur coup franc, sur remise en jeu par le gardien de but ou sur corner.

Signal du | ancer par <chandel |l e doéar bhardelle puis il
éleve les deux pouces et demande le ballon.

Pour notifier | 6exclusion dodéun joueur, | 0ar
du champ de jeu. Puis il indique le numéro du bonnet du joueur excluniferengsible depuis le cham
de jeu et la table.

Pour | 0exclusion simultan®e de deux joueurs
leur exclusion conformément a la figure D, puis il signale immédiatement les numérosndess des
joueurs

Afin dbéexclure un joueur avec remplacement,
E, |l e cas ®ch®ant), puis il fait tourner s e
dejeuetlda abl e. Enfin, il indigue | e num®r o du
Pour indiquer | d&dexclusion déun joueur sans
figure D (ou E le cas échéant), puis il croise les bras de mamsévke\depuis le champ de jeu et la tak
Enfin, i indiqgue | e num®r o du bonnet de | 6i

Pour signaler un penalfdpj gt éaehitdai ® pei6b
du joueur fautif a la table.

Léarbitre indique un but en donnant un couyg
champ de jeu.
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Fig. J

Fig. K

Fig. L

Fig. M

Fig. N

Fig. O

Fig. P

Fig. Q

Fig. R

Fig. S

Fig. T

Fig. U

Fig. Vv

Fig. W

Fig. X

Fig. Y

Fig. Z

Pour indiquer | a faute dodéexclusion qui cons
avec emdmutr

Pour indiquer la faute dbéexclusi on qui co
descendant avec les deux mains depuis une position horizontale.

Pour indiquer | a faute doéakckushnomarquireopnsts
de traction avec les deux mains étendues a la verticale revenant vers son corps.

Pour indiquer |l a faute dbéexclusion qui cons
mouvement deaup de pied.

Pour indiquer |l a faute doexclusion qui cons
donn® avec un poing ferm® en partant dbdéune |

Pour indiquer la faute ordinaire qui consiste apoesr | 6 adver saire ou =~
un mouvement de repoussement depui s son cor |

Pour i ndiquer la faute ordinaire dbébentrave
mouvene n t de croi sement débune main horizontal e

Pour indiquer |l a faute ordinaire qui consi s
mouvement descendant ° partir doOoune positior
Pour indiquerladut e ordinaire qui consiste ° se ter

abaisse un pied.

Pour indiguer | a faute ordinaire qui consi s
remise en jeu du gardien de but®wr cor ner , l darbitre | ve 1«
vers le haut.

Pour indiquer I dédinfraction “ la r gle des de
|l e bras tendu en | 6air.

Pour indiquer le fautes ordinaires de perte de temps ou de dépassement des 35 secondes de pos
ball on, | 6arbitre fait deux ou trois fois ur

Signal effectué par le juge de but pour un début de période en levant unrticateveent.

Signal effectué par le juge de but pour indiquer un début incorrect, une reprise ou une entrée i
déun joueur excl u, en | evant | es deux bras \

Signal effectué par le juge de but pour une remise en jee pardien de but ou un corner en indiquan
direction de | 6attaque avec | e bras horizont

Signal effectué par le juge de but pour indiquer un but en levant et croisant les deux bras.

Pour indiquer | e num®pardpebmeneteddbuhdpohbek
les joueurs et le secrétaire, les signaux sont effectués en utilisant les deux mains si nécessaire
nombre est sup®rieur N cing. Une mai n mo
supplémentaires pour faire la somme correspondant au numéro du joueur. Pour le numéro dix,
serr® est montr ®. Si l e num®ro est sup®rie
supplémentaires pour faire la somme correspdrelanuméro du joueur.
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ANNEXE C
REGLES DISCIPLINAIRES APPLICABLES AU WATER -POLO

PREAMBULE : Ce Réglement contient des régles de base pour assurer un jeu correct, une conduite éthique
morale, et une discipline générale au W4drelo.

Ce Reglementniclut des mesures relatives aux incidents impliqguant des égdige$seédérations de wafmrlo, des
sections watepolo de Fédérations membrése s j oueur s, des dirigeants et de
spectateurs mais aussi impliquans dficiels ou toute autre personne présentes a des matches dpol@ter

Le Reglement sera en vigueur a partir Guadit 2001 et remplacera le Code adopté par le Bureau de la FINA le 28
mars 2001.

Le but de ce Reglement est de garantir que le spovakerPolo sera pratiqué de maniére correcte sans trouble et
de r®primer | es i nci de nRoleouduuapporehtieelisctéditnt | 6i mage du

Article 1. SUBORDONNE ET ADDITIONNEL AU REGLEMENTS DE LA FINA

Ce Reéglement est subordonné et additel a tous les Reglements de la FINA adoptés par les Congrés de la FINA
régulierement et au Code de Conduite de la FINA.

Article 2. INFRACTIONS DES OFFICIELS

2.1 Les sanctions prévues pour les infractions commises par toute personne désignéeNsaictarirhe délégué,
arbitre, juge de but ou attaché a la table lors de tout match depme#teseront la suspension de la participation
ultérieure dans le tournoi au cours duquel le match a été joué, et un rapport devra étre fait au Bureau de la FINA,
sil e Bureau nobest pas r®uni , ' | 6Ex®cutif de | a FI NA

2.2 Si une personne désignée par la FINA comme délégué, arbitre, juge de but ou attaché a la table lors de tout ma
de watefpolo, commet une faute selon cegiment ou selon le Code de Conduite de la FINA et qui concerne la

tricherie ou |l a partialit®, cette personne sera sus
Article 3. | NFRACTI ONS é LOENCONTRE DES OFFI CI ELS
3.1 Toute infraction commi se eg@aou uaf fgiuccileclond @ ®q ur
suspension minimum doéun (1) mat ch j usqu® "-polo poerr useu s p €
p®ri ode dbéun (1) an.

3.2 Si | 6i nfraction comprend des vanddteunobjetsur @urtoute a * r
autre forme de violence corporelle, la suspension minimum vaudra pour tous matchs dmlvgbendant une
p®r i ode dbébun (1) an jusqud”™ wune suspplensi on maxi mum
3.3 Si | 6 i stituée gar tune ctemtatigesde comroetire une infraction mentionnée au point 3.2, la

suspension minimum sera de trois (3) mat chs jpale quod’
pour une p®riode doébun (1) an.

3.4 Les infractions mentionnéeaxapoints 3.1, 3.2 et 3.3 concernent tous les actes commis dans les 30 minutes
avant | e commencement du match jusqubéaux 30 minutes
3.5 Si une infraction mentionnée aux points 3.1, 3.2 ou 3.3 est commise par une quelconque parsorme q u 6
joueur ou un officiel dé®qui pe, l a sanction mini mu
sanction maximum consi stant en une S u-poppeous un® periodeu d
guelconque jusque, et yropris, la vie.
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3.6 La sanction minimum pour toute infraction pro@
subséquente infraction par quiconque.

Article 4. | NFRACTI ONS CONTRE LES MEMBRES DO6£QUI PE
4.1 Pour tow brutalité, ou toute infraction non prévue dans les articles FINA WE2 2Bbmmise par un joueur

contre dobéautres joueurs ou des officiels do®qui pe,
couvrant tous matchs de wafalo pendantunp ®r i ode doéun (1) an.

4. 2 Si | 6i nfraction est commi se par un officiel (
mi ni mum sera dédun (1) match jusqué”™ un maxi mualo.entr
43 S | 6infraction est commi se par toute autre perso

maxi mum de suspension du dr-polotpourdtduie pésiods jusque, etaywcomprig,da ¢
vie.

4.4 La sanction minimum pourout e i nfraction pr®vue ° | article
subséquente infraction par quiconque.

Article 5. AUTRES INFRACTIONS

5.1 Pour toute infraction commise par tout nes mb r €
médias, les spectateurs, le personnel de la piscine ou toute autre personne présente dans le site au moment du m;
la suspension minimum vaudra pour tous les matches de-pvatdr o pour une p®riode di
suspension maximumdudrobch s si st er ° des ®preuves pour toute p®I

5.2 Pour les affirmationsralesou écrites de nature abusive et dirigées contre la FINA, toute Fédération, tout
organisateur, autorité ou toute autre personne, et qui ne sombpasrte ailleurs dans ce Code, la sanction
minimum sera une suspensidre  si x (6) moi s jusqud” une suspension
polo pour une période jusque, ety compris, la vie.

5.3 La sanction minimum pour toute infracto®prue ~ | 6ar ti cl e q&elegComité de Géranee a c
juge appropriée.

Article 6. INFRACTIONS COMMISES PAR DES EQUIPES

6.1 Si plus de trois membres dbéune m°me ®qui pe,
sanctionnée conf or m®ment aux articles 3, 4 ou 5 dans I
di squalification pour ce match et une suspension m

suspension maximum la privant de prendre paduteépreuve de la méme organisatpro ur une p®r i 0C
an.

6.2 La suspensi

i o en 6.1 signifie que | e match ou
accord®(s) " I o6(aux)

#dversaire(s) avec | e score de
Article 7. PROCEDURES POUR IMPOSER DES SANCTIONS

7.1 Les sanctions des infractions prévues aux points 3.1 et 3.5 seront prise€qaité de Géranagans les 24
heures apr s la fin du match, avec notifi e@dtaute® i mi
personne(s) suspendue(s).

7.2 Le Comité de Gérancaura le droit de suspendre provisoirement toute personne ou équipe qui a commis les

infractions prévues aux points 222, 3.2, 3.3, 4.1, 4.2, 4.3,1,5.2 et 6.1sous réserve de rappammédiat sur le
casauBureaudelaFINAawu Comi t ® Admini stratif de | 60Organi sat.
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