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WP 1 CHAMP DE JEU ET EQUIPEMENT

WP 11 L6éorgani sateur ou | e comit® dbdédorganisation ser a
responsable des délimitations et degseres corrects du champ

de jeu et fournira tous les accessoires et les équipements
spécifiés.

WP 1.2La disposition et les marquages du champ de jeu pour un
match dirigé par deux arbitres doivent étre conformes au
diagramme suivant:
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WP 1.3 Dans unmatch dirig® par un arbitre, |l arbitre doi't

officier du méme c6té que la table officielle, et les juges de buts
doivent étre situés du c6té opposé a eglle






WP 1.4 La distance entre les lignes de but ne doit pas étre
inférieure a 20 metr

but ne

Jargeur du champ de
jeu ne doit pas étre inférieud 10 métres ni supérieure a 20
métres. La limite du champ de jeu a chaque extrémité doit étre
située 0,30 métres derriére la ligne de but.

WP 1.5Pour les épreuves de la FINA, les dimensions du champ

de jeu, |l a profondeur 6enht énsitte®@pdeature de | 6deau, et |
la lumiére doivent étre conformes aux dispositions des regles: FR

72,FR7.3,FR7.4etFR8.3.

WP 1.6 Des marques distinctives doivent étre apposées des deux
cOtés du champ de jeu pour signaler les zones suivantes:

(& Marques blanches

Lignes de but et du

milieu

(b)  Marques rouges - A deux meétres des
lignes de but

(€) Marques jaunes - A @iNg metres des
lignes de but

de 2
metres
et de
N

la |'igne de mi
rt.

WP 1.7Une marque rouge doit étre placée a chaque extrémité du
champ de | eu, N 2 m tredacoe | 6angle du champ de jeu
oppose a la table officielle, pour distinguer la zone de rentrée.

WP 1.8Un espace suffisant doit étre prévu afin de permettre aux

arbitres de se d®pl acer l'i brement déune extr®mit® -~ | 6autre du
champ de jeu. Un espace doit également étre prédal ges

lignes de but pour les juges de but.

WP 1.9 Le Secrétaire doit disposer de drapeaux séparés rouge,
blanc et bleu mesurant chacun 0,35m x 0,20m.



WP 2 BUTS

WP 2.1 Deux poteaux de but et une barre transversale rigides,
rectangul ainsiengde @J03aumrface ad chanep de jeu

et peints en blanc doivent étre placés sur les lignes de buts a
chaque extrémité, a égale distance des cbtés et pas a moins de
0,30m en avant des limites du champ de jeu.

WP 2.2Les cOtés intérieurs des poteaux dedmivent étre a 3m

de distance. Lorsque | a profondeur de | deau est de 1,50m ou
plus, le dessous de la barre transversale doit étre a 0,90m de la
surface de | 6eau. Lorsque | a profondeur de | 6eau est “ moins de

1,50m, le dessous de la barre transversaleétii@ a 2,40 méetres
du fond de la piscine.

WP 2.3 Des filets souples doivent étre bien solidement attachés

aux poteaux de but et a la barre transversale pour clore

entierement la zone de but et doivent étre attachés aux fixations

de but de maniere anap | ai sser moins de O0,30m dbéespace

derri re |l a |ligne de but, en tous points dans | 6espace du but.

WP 3 LE BALLON

WP 3.1Le ballon doit étre rond et doit avoir une chambre a air a
valve automatique. Il doit étre imperméable sans relief externe
etheddd pas °tre enduit de graisse ou ddédune substance similaire.

WP 3.2 Le poids du ballon doit étre compris entre 400 et 450
grammes.

WP 3.3Pour les matchs masculins, la circonférence du ballon ne
doit étre ni inférieure a 0,68m ni supérieure a 0,71m, et sa
pression doit étre de 90 & 97 kPa (kiloPascals) (13 a 14 livres par
pouce atmosphérique carré).

WP 3.4Pour les matchs féminins, la circonférence ne doit étre ni
inférieure a 0,65m ni supérieure a 0,67m, et sa pression doit étre
de 83 a 90 kPa (kiloPaseal (12 a 13 livres par pouce
atmosphérique carré).



WP 4 BONNETS

WP 4.1 Les bonnets doivent étre de couleurs contrastées, autre

gue rouge unie, approuvées par les arbitres, et contrastant

®gal ement avec | e ballon. Les arbitres peuvent exiger qgqudune
équipe porte des bonnets blancs ou bleus. Les gardiens de but

doivent porter des bonnets rouges. Les bonnets doivent étre

attachés sous le menton. Si un joueur perd son bonnet au cours

du match, il doit le remplacer au prochain arrét de jeu lorsque

| Guie du joueur a possession du ballon. Les bonnets doivent

étre portés pendant toute la durée de jeu.

WP 4.2

e munis de protecteurs dobéoreilles
ets de
urs

WP 4.3 Les bonnets doivent étre numérotés sur les deux cotés,

avec des numéros de 0,10 metre de hauteur. Le gardien de but

doit porter le bonnet no 1 et les autres bonnets doivent étre

numeérotés de 2 a 1 rter

13Aucun joueur nbest autori s®

changer le numéro de son bonnet au cours du match sans

| 6autorisation de | 6arbitre et sans en informer | e secr®taire.

WP 4.4 Pour les matchs internatianx, les bonnets doivent
présenter sur le devant le code international de leur pays en trois
lettres et peuvent présenter le drapeau national. Le code du pays
doit avoir de 0.04 m de hauteur.

WP 5 EQUIPES ET REMPLACANTS

WP 5.1 Chaque équipe doit étr@mposée de sept (7) joueurs,

dont un sera le gardien de but et portera le bonnet de gardien de

but, et pas plus de six réserves qui peuvent étre utilisés comme
remplacants. Une équipe jouant avec moins de sept (7) joueurs

ne sera pas tendedooutdbébavoir un gard

WP 5.2 Tous les joueurs qui ne participent pas effectivement au
jeu avec |l es entra’ neurs et les o
| entra’ " neur principal, doivent s
pas quitter ce banc a partir du début dateh, sauf pendant les
intervalles entre des périodes ou pendant les temps morts.
i pe attaquante est autoris® ° all er
de 5 m tres en tout temps.

6exception de
t ne devront



Les ®quipes doivent seul ement
la mi-temps et avant le début de dauxiemepériode de toute
prolongation. Les bancs des équipes doivent étre tous deux
situés sur le cdté opposé a celui de la table officielle.

WP 5.3 Les capitaines doivent étre des joueurs de leurs équipes
respectivese t chacun dbéeux doi't °tre
conduite et de la discipline de son équipe.

WP 5.4 Les joueurs doivent porter des maillots non transparents
ou un slip séparé en dessous et avant de prendre part & un match,
les joueurs doivent retirer us les objets qui risquent de causer
des blessures.

WP55Les joueurs ne doivent pas
une substance analogue sur | e
|l e d®but de match [ 6utilisation

le retrait immédiat de la substance. Le début du match ne doit
pas étre retardé par le retrait de la substance. Si cette infraction
est constatée aprés le début du match, le joueur concerné est
exclu pour le restant du match, et un remplacant peut entrer
immédiatement dans le champ de jeu par la zone de rentrée la
plus proche de sa ligne de but.

WP 5.6 A tout moment pendant le jeu, un joueur peut étre
remplacé en quittant le champ de jeu par la zone de rentrée la
plus proche de sa ligne de but. Le remphageeut entrer depuis

la zone de rentrée dés que le joueur a visiblement émergé a
surface de | Geguestiod Sidesremplacemerd n e
concerne un gardien de but, le remplacant doit porter le bonnet
de gardien de but. Aucun remplacement ne ohbérvenir en
application du présent article entre le moment ou un arbitre
accorde wun penalty et | 6ex®cut
temps mort.

WP 5.7 Un remplagant peut entrer dans le champ de jeu depuis
un point quelconque:

(& pendant les intervids entre périodes de jeu, y compris
toute période de prolongation;

changer

responsabl e

porter
corps.
dbéune

i on du

(b) apr s quodéun but ait ®t ® mar qu®;

(c) pendant un temps mort;
(d)  pour remplacer un joueur qui saigne ou qui est blessé.

déextr®mit® et de banc
de | a bonne

de grai sse, déhuil e ou

Si | 6arbitre constate

tell e substance, il doi

penalty, sauf en <cas

avant

t

e X i

ger



WP 5.8Un remplacant doit étre prét a remplacer tout joueur sans
d®l ai . Si l e rempla-ant nbéest pas pr°t, l e jeu se poursuit sans | ui
et, a tout moment, le remplagant peut entrer dans le champ de jeu
depuis la zone de rentrée la plus proche de la ligne de but du
remplacant.

WP 5.9 Un gardien de but qui a été remplacéup prendre
néi mporte quelle place sbéil revient en jeu.

WP 5.10Si un gardien de but se retire du jeu pour une raison

médicale quelconque, les arbitres peuvent autoriser son

rempl acement i mm®di at, ~ condition que | dun des joueurs prenne
le bonnet de gardn de but.

WP 6 LES OFFICIELS

WP 6.1 Pour les épreuves de la FINA, les officiels doivent se
composer de deux arbitres, deux juges de but, des chronométreurs et
des secrétaires, tous chargés des fonctions décritessbus. Ces
officiels seront égaleent prévus dans toute la mesure du possible

pour toutes |l es autres comp®titions, ) | 6exception des rencontres
j ou®es avec deux arbitres en | 6absence de juges de but s l or s
desquelles les arbitres assumeront les missions normalement

dévolues aux juges de Buprévues a la Regle WP 8.2 (mais sans

faire les signaux particuliers).

[Note: En f onction de | 6i mportance accord®e °~ la rencontr e, |l es

matchs peuvent étre controlés par une équipe de quatre a huit
officiels, comme suit:

(a) Arbitres et juges de buts:

Deux arbitres et deux juges de buts; ou deux arbitres et pas de juges
de buts; ou un arbitre et deux juges de buts.

(b) Chronométreurs et secrétaires:

Avec un chronométreur et un secrétaire: Le chronométreur
enregistre la durée de possession continuballon par chacune des
équipes conformément a la Regle WP 20.17. Le secrétaire enregistre
la durée du temps de jeu effectif, des temps morts et des intervalles
entre les périodes et assure la rédaction du rapport de match
conformément a la Regle WP 10.1, assure également



gi strement des p®riodes respectives dbéexclusion des joueurs
S sortir de | 6eau dans |l e respect des r gl es.

Avec deux chronométreurs et un secrétaire: Le chronométreur no 1
enregistre la durée effective du temps de jas, @mps morts et des
intervalles entre les périodes. Le chronométreur no 2 enregistre la
durée de possession continue du ballon de chaque équipe
conformément a la Régle WP 20.17. Le secrétaire assure la
rédaction du rapport de match et toutes les autfeactions
conformément a la Régle WP 10.1.

Avec deux chronométreurs et deux secrétaires: Le chronométreur no

1 enregistre la durée effective du temps de jeu, des temps morts et

des intervalles entre les périodes. Le chronométreur no 2 enregistre

la durée de possession continue de chaque équipe dans le respect du

WP 20.17. Le secrétaire no 1 assure la rédaction du rapport du

match telle qubelle est d®crite 7 |l 6article WP 10.1(a). Le secr®taire
no 2 assure toutes les fonctions conformément aux articles W

10.1(b) (c) et (d) relatives a la rentrée en jeu incorrecte des joueurs

exclus, | 6entr®e incorrecte de rempla-ants, | 6exclusion de joueurs et
3" faute personnellg.

WP 7 LES ARBITRES

WP 7.1Les arbitres ont le contrdle absolu du match. Leur aétorit

sur les joueurs est effective pendant tout le temps othm&umes et

|l es joueurs sont dans | 6enceinte de | a piscine. Toutes |l es d®cisions
des arbitres sur des questions de fait sont définitives et leur

interprétation des Reégles doit étre respectée peéridajeu. Les

arbitres ne doivent pas pr®sumer des faits au cours doéune situation
qguel conque pendant | e mat c h mai s doi vent i nterpr ®ter ce gudil s
observent au mieux de leur capacité.

WP 7.2 Les arbitres doivent siffler le commencement de jeu et les

remises en jeu, et annoncer les buts, les remises en jeu par un gardien

de but, |l es corners (qudils soient ou non signal ®s par | e juge de but),
|l es remises en jeu par | 6arbitre et les infractions au R gl ement. Un
arbitre peut changer sa décision a condition cpisoit fait avant la

remise en jeu du ballon.

WP 73Les arbitres doivent sbabstenir de sanctionner une faute
ordinaire si, selon leur opinion, une telle sanction entraine un
avantage pour | 6®quipe du joueur f
sanctiom e r une faute ordinaire |1 orsqu
jouer le ballon.

Les arbitres ne doivent pas

a f
6i | y a encore possibilit® de



[Note: Les arbitres doivent appliquer ce principe dans toutes ses
conséquences. lls ne doivent pas, par exemple, déclarer une faute en

faveur doéun | ousondu bgllon et qisptogresse posses

vers | e but de | 6adversaire; cela est consi d®r ® comme donner un
avantage 6®qui pe fautive.

WP74Les arbitres ont | e pouvoir dbébordonner “ un joueur de sortir
de | 6eau en application ledmatcHsa r gl e concer n®e, et dobéarr°ter

un joueur refuse de sortir de | deau | orsqubéil en a re-u | 6ordre.

WP75Les arbitres ont | e pouvoir ddédordonner |l a sortie de | denceinte
du bassin de tout joueur, remplacant, spectateur ou officiel dont le

comportement |l es esnignétionk €e nuhidicgex er c e r l eur

correcte et impartiale.

WP76Les arbitres ont |l e pouvoir dbéarr°ter | e match tout mo ment

si, selon eux, le comportement des joueurs ou des spectateurs ou

déautres circonstances emp°chent | e mat c h de parvenir "’ une

conclusion régiiere. Si le matchest arrété, les arbitres doivent
soumettre un rapport © Il dautorit®

WP 8 LES JUGES DE BUT

WP 8.1 Les juges de but doivent étre situés du coté de la table
of ficielle, chacun se tenant su
champ de jeu.

WP 8.2Les fonctions des juges de but sont:
(@) signaler en levant un bras verticalement lorsque les
joueurs sont correctement placés sur leur ligne de but

r

comp®t ent e.

une

respective au d®but ddune p®riode;

(b) signaler en levant verticalement les deux bras un
commeacement de jeu ou une remise en jeu incorrect;
(c) signaler en pointant horizontalement le bras en direction

de | 6attaque une remise en je

(d) signaler en pointant horizontalement le bras en direction
de | 6attaque un corner ;
(e) signaler en leant et croisant les deux bras un but;

1C

e

gne de but

gardi en

de

| 6extr ®mi

but ;

t® du



® signaler en levant verticalement les deux bras la rentrée
incorrecte dbébun joueur pr®c®demment exclu ou | dédentr ®e
incorrecte dbébun rempla-ant.

WP 8.3 Chaque juge de but doit avoir une réserve de ballons et

lorsque leballon original sort du champ de jeu, le juge de but

doit immédiatement lancer un nouveau ballon au gardien de but

(pour une remise en jeu par le gardien de but), au joueur le plus

proche de | 6®quipe offensive (pour un corner), ou bien selon 1| es
prescripto ns de | darbitre.

WP 9 CHRONOMETREURS

WP 9.1Les fonctions des chronométreurs sont de:
(@) enregistrer la durée exacte de jeu continu, la durée des
tempsmorts et des intervalles entre les périodes;
(b) enregistrer la durée de possession continue du ballon par
chacune des équipes;
(c0 enregistrer | a dur®e de | 6exclusion des joueurs qui ont ®t ®
sortis du jeu conformément au Réglement, de méme que le
moment auquel ces joueurs ou leurs remplacants sont
autorisés a revenir en jeu;
(d) annoncer de facon audible le commencenae la
derniére minute de la rencontre et le commencement de la
derniére minute de la seconde période de prolongation;
() signaler au moyen doéun sifflet | es 45 secondes et |l a fin de
chaque temps mort.
WP 9.2 Un chronométreusignaleraa u moyen d@un siffl et
par tout autre signal acoustique pourvg u 6 i | soit distinct,
efficace etcompréhensible immédiatemgnta fin de chaque
période indépendamment des arbitresessignal prendra effet
immédiatement | 6excepti on

(@) ducasou arbitre signale simultaném t | 6 adtéturni but i on
penalty,cas dans lequele penaltyseraexécuté
conformément aiReglement;

(b) ducas ou le ballon est en volfetnchitla ligne de but,
casdans lequelout but qui en résulte sera accordé.

WP 10 SECRETAIRES

11



WP 10.1Les fonctiongdes secrétaires sont de:

(@) assurer la rédaction du rapport de match, incluant

| 6i dentification des joueurs, de |l a chronologie du scor e,
des tempsnorts, des fautes personnelles entrainant
| 6exclusion, des penaltys et des fautes personnell es
attribuées a dmue joueur;

() contrtler | a dur®e dbéexclusion des joueurs et signaler | a

fin de celleci en levant le drapeau approprié; sauf le
cas ou un arbitre a signalé la rentrée du joueur exclu ou
de son remplacant dans le cas ou son équipe a repris
possession du balh;

(¢ signaler au moyen du drapeau ro
sifflet |l a rentr®e incorrecte d
rempla-ant (y compris ° |l a suit
but signalant une entrée ou une rentrée en jeu
incorrecte), signal qui interrompra imdiatement le
Jeu;

(d Signaler, sans d®lai, | 6attribution doéune troisi me faute
personnelle contre un joueur, comme suit :

() avec le drapeau rouge si cetté"3aute entraine
une exclusion; -

(i) avec le drapeau rouge et le sifflet si cett®3
faute esun penalty.

de
ou de son
n juge de

C T

c
(7]
(o]
>
QD

WP 11 DUREE DU JEU

WP 11.1La durée de jeu sera de quatre périodeBuifeminutes de

jeu effectif chacune. Le temps commencera ~ sO6®couler au d®but de
chaque p®riode d s qudéun joueur touche | e ballon. € tous |l es signaux
dbéarr °tgmetle génécahserarmétéj usqud”™ ce que |l e ballon

soit remis en jeu en quittant la main du joueur qui exécute la remise

en jeu appropriée ou lorsque le ballon est touché par un joueur a la

suite déune remise en jeu par chandell e dbéarbitre.

WP 11.21l'y aura un intervalle de deux minutestre les premiere et
deuxieme périodes et entre les troisieme et quatrieme périodes et un
intervalle de cing minutes entre les deuxieme et troisieme périodes.
Les équipes, comprenant les joueurs, les entraineurs, fleielsf
permuterontle c6té avant le début de la troisieme période et celui de
la deuxiemepériode de prolongation éventuelle.

WP 11.3S 061 | y a ®galit® de buts -~ la fin du temps r®gl ementaire
|l 6occasi on de rencontres ipesur l esquell es un rsul t at d®f init
requis la partie se poursuivra par des prolongations aprés un
intervalle de repos de cing minutes. Ces prolongations seront jouées

12



en deux périodes de trois minutes chacune de jeu effectif avec un
intervalle dedeux minutes pour permettre aux éqsigle changer de
€6té. Si, a la fin des deux périodes de prolongation, il y a égalité de
but, un tir de barrage sera tiré pour déterminer le résultat.

[Note: Si un tir de penalty est nécessaire, la procédure suivante sera
suivie:
(@) Si cela impliquent ds équipes qui viennent tout juste de
compléter un match, les tirs commenceront immédiatement et les
mémes arbitres seront employés
(b) Autrement, les tirs auront lieu 30 minutes apres la fin de la
partie finale de cette ronde, ou a la premiére occasion eiabl
Les arbitres impliqués dans la partie la plus récente de cette
ronde seront employ®s, " condition qubéils soient neutres.
(c) Si deux (2) équipes sont impliquées, les entraineurs respectifs
des équipes seront priés de nommer cing (5) joueurs et gardien
de hut qui participeront au tirs; le gardien peut étre changé en
tout temps ° condition que | e substitut soit sur la |liste de | 6®quipe
pour cette partie
(d) Les cing (5) joueurs nommés devront étre placé en ordre et cet
ordre d®terminera ubebrolanderoptvedssans | equel l es jo
|l e but adverse; | 6ordre ne peut °tre chang®
(e) Aucun joueurs ayant été exclu de cette partie ne sera éligible a
étre nommé parmi les joueurs devant lancer ou substituer le
gardien

ns les
peut
titut.

(9 Les I ancers seront tir®édamhraltdernance dobéun c*t® et de
Il a piscine et tous |l es joueurs, " | 6exception du | anceur et du
gardien de but défensif, seront tenus de rester assis au banc de
| 6®qui pe

(h) L6®quUui pe qui tirera en premier sera d®termi n®e par tirage au
sort

(i) Si les équipes sont encore a égalité aptés cinq (5) tirs
initiaux, les cing (5) méme joueurs tireront alors en alternance
jusqud”™ ce qudune ®quipe rate et | 6(es) autre(s) compte(nt)
() Si trois (3) équipes ou plus sont impliquées, chaque équipe
exécutera cinq (5) tirs de penalty contre chacumes dutres
®qui pes, en alternant ° chaque tir. Léordre du premier tir sera
déterminé par tirage au sort..]



WP 11.4 Tous les chronometres visibles indiqueront le temps de
facon décroissante (ce qui signifie indiquer le temps restant sur une
période).

WP 12 TEMPS-MORTS

WP 12.1 Chaque équipe a droit a trois temps morts par match.
Le troisieme temps mort peut étre demandé seulement pendant
les prolongations. Le temps mort dure une minute. Il peut étre

demandé a tout momenfcluant apresunbup ar | 6entra”  neur

de | 6®qui pe en possession du ball on, |l equel |l ance | 6appel it emps
mort o et adresse au secr ®t aire ou N | 6arbitre | e signal
correspondant en formant un T avec les mains.. Si un temps

mort est demand®, | e seiaten®tai re ou | 6arbitre arr°te i mm®d

le jeu par un coup de siffledt les joueurs doivent retourner

immédiatement dans leur moitié respective du champ de jeu.

WP 122Au coup de sifflet de | darbitre, l e jeu est repris par

| 6®qui pe en possession dueuball on, | aguell e met Il e ballon en |
surou derrierel a | i gne du milieu, " | 6exception du cas oY% | e

temps mort a ®t® demand® avant | 6ex®cution dbébun penalty ou
déun corner, | 6ex®cution est maintenu.

[Note: Le décompte de la possession du ballon se poursuit aprés

la reprise du jeu, a la ste au temps molit.

WP-12.3 S i | 6entra’  neur de | 6®qui pe en possession du ballon
demande wun temps mo r t additionnel auquel | 6®qui pe nbda pas
droi t, Il e jeu sbéarr-°te, puis il reprend sur une remise en | eu
ballon a la ligne du milieu, effectuée parun joueude | 6 ®qui pe

adverse.

WP-12.4S i |l 6entra" " neur de | 6®qui pe qui nbest pas en possession

du ballon demande un temps mort, l e jeu sbarr°te et un penalty
est accord® ° | 6®qui pe adverse.

WP-12.5 A la reprise du jeu aprés un temps mort, les joueurs
peuvent predr e ndéi mporte quelle place dans | e champ de jeu

sous r®serve de | 6application des r gles concernant | 6ex®cuti on

du penalty et du corner.
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[Note: Si un temps mort est appelé, les joueurs doivent
retourner immédiatement a leur moitié respective du chaenp d
jeul]

WP 13 LE DEBUT DU MATCH

WP 13.1 Avant le début de la rencontre et en présence des

arbitres, les capitaines se prétent au choix par pile ou face sur

| ancement débune pi ce de monnai e, et |l e capitaine qui prend
| 6avantage choipdejeuusa moiti ® de cham

WP 13.2 Au début de chaque période, les joueurs doivent

prendre position sur leurs lignes de but respectives, a environ un

métre les uns des autres et & au moins un meétre des poteaux de

but. Il ne peut pas y avoir plus de deux joueurs ensrpdéeaux

de but. Aucune partie du corps dbéun |joueur ne doit d®passer I a
|l igne de but au niveau de | 6eau.

WP 13.3Lorsque les arbitres se sont assurés que les équipes sont
prétes, un arbitre doit donner un coup de sifflet pour commencer
puis, libérer odancer le ballon en jeu sur la ligne de-distance.

WP 13.4Si le ballon est libéré ou lancé en donnant & une équipe

un avantage manifeste, |l 6arbitre doit demander | e ballon et fair
une remise en jeu sur la ligne dedistance.

WP 14 FACON DE MARQUER

WP 14.1 Un but est marqué quand tout le ballon a franchi
entierement la ligne de but, entre les poteaux de but et sous la
barre transversale.

WP 142Unbutpeww t re marqu® de nbéi mporte quel endroit de

|l a surface de | eu; mas atoriséeda gar di en de but nbest p

pouvoir aller ou toucher le ballon aela de la ligne de mi

distance.

WP 14.3Un but peut °tre marqu® avec ndi mporte quelle partie

du corps, 7 |l dexception du poing fer m®. Un but peut °tre marqu®

en nageant avec le ballon jusque dans le But commencement

ou au recommencement du jeu, deux joueurs au moins (de

néi mporte quell e ®qui pe, N | 6exception du gardi en de but
défenseur) doivent avoir joué ou touché intentionnellement le

ballon, hormis dans les cas de mise en jeu suivants:
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(&) tir de penalty;

(b) remise en jeu expédiée directement par un joueur dans

son propre but;

(c) tir i mm®di at | ors dbébune remise en jeu depuis | e but; ou
d tir i mm®diat | ors dbébun coup franc accord® ~ | 6ext®rieur de
la ligne dedh métres.

[Notes: Un but peit étre marqué par un joueur qui tire

i mm®di atement depui s Shélresxapr&r i eur de |l a | igne des

gubun coup franc ait ® ® accord® “ son ®quipe ° | 6ext ®rieur de
cesh métres. Si le joueur met le ballon en jeu, un but peut étre

inscrit uniqguement a cwlition que le ballon soit touché

intentionnell ement par un autre joueur, “ |l 6exception du gardien
de but de | 6®qui pe qui d®&fend.

Si, au moment ou une faute est accordée, le ballon est a

| i nt ®Bimeumreduou plus pr~s du but de | 6®qui pe qui
défend,un but peut étre inscrit en application de cette régle a
condition que |l e ballon soit renvoy® sans d®l ai soit " | d&dendroit

la faute soit a tout endroit sur la méme ligne que la faute ou a
tout endroit derriere la ligne de la fauat que le tir soit effctué
i mm®di atement depuis | 6endroit en question.

Un but ne peut pas étre inscrit en application de cette regle
immédiatement apres la reprise du jeu, suite aux événements
suivants:

(@) tempsmort;

(b)  but;

() blessure, y compris un saignement;

(d) remplacement de bost)

() lorsque | 6darbitre demande |l e ball on;
® sortie du ballon hors des limites du champ de jeu

(g) tout autre élément de retaid.

WP 144Un but sera marqu® si, “ |l 6expiration de |l a p®riode de
possessiond@@s econdes ou ~ |l a fin dbéune p®riode, Il e ball on est
envol et pénetre dans le but.

[Note: En application de cette regle, si le ballon entre dans le
but aprés avoir frappé le poteau de but, la barre transversale, le

1€
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gardien de but ou tout autre joueur défensif, et/ou rebondi sur

| 6eau, un budé 8idaifih de’la période a @té o r
signalée et que le ballon est alors joué ou touché
intentionnellement par un autre joueur attaquant sur son
parcours vers le but, le but ne sera pas attribué.

En application de cette régle, si le ballon est en vol vekauk et

qgue le gardien de but ou un autre joueur de la défense abaisse

l es buts, ou qubébun joueur de |l a d®fense autre que | e gardien de
but, dans sa propre zone dgsnétres, arréte le ballon avec les

deux mains ou les deux bras ou frappe le ballon dugppour

empécher de marquer un but,

|l arbitre doit aekondeoophnnipemadeéeéyl darbitre
, l e ballon avait atteint la Iigne de but si Il 6infraction ne soO0®tait
pas produite.

Si le ballon qui vole vers le but en dipption de cette régle

amerrit sur | 6eau puis flotte et passe compl tement la ligne de
but , | 6arbitre doit accorder | e but uniqguement si Il e ballon p®n tre
aud e | ~ de | a ligne de but i mm®di at ement en raison de | 6®Il an
donné par le tif
WP 15 REPRISE DU JEU APRES UN BUT
WP 151 Lor squdun but a ®t ® mar qu®, |l es joueurs doi vent
prendre position ndéimporte 0% dans | eur moiti® respective du
champ de jeu. Aucune ©partie du corps dbéun joueur ne doit
dépasser laligne de#dii st ance au niveau de | 6eau. Un arbitr
doit donner un coup de sifflet pour reprendre le jeu. Le jeu réel
reprend | orsque | e ballon quitte | a main doéun joueur de | d6®quipe
néayant pas marqu® de but. Une remise en jeu non conforme °
cette regle devra étre refaite.
WP 16 REMISES EN JEU PAR LE GARDIEN DE BUT
WP 16.1Une remise en jeu depuis le but sera accordée:
(@) lquand le ballon a franchi entierement la ligne de but mais
" |l 6ext®rieur de | 6espace d®l i mit® par |l es montants sous | a
barre transversale, en ayant été joué ou touché en dernier
lieupar tout Jjoueur autre que |l e gardien de but de | 6®quipe
défensive;
(b) quand le ballon a franchi entierement la ligne de but a
| 6i nt ® i eur de | 6espace d®l i mit® par | es montants sous | a
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barre transversale ou bien frappe les montants, la barre

transversale ou lgardien défenseur, directement apres:

() un coup franc dans la zone desetres;

(i)  un coup franc hors de la zone dasetresnon
exécutée selon les Régles

(i)  une remise en jepar le gardien pas exécuté
immédiatement

(iv)  uncorner.

WP 16.2 La remise en jeu doit étre faite ppr@ I mpor t e quel

joueur dredilmpRogrutiepeo’ dans | a zone des 2 m tres. Une
remise en jeu par le gardien de but non conforme a cette régle

devra étre refaite.

[Note: La remise en jeu devra étre exécpéf le joueur le plus
prés du ballon Aucun délai superflu ne sera toléré pour

| 6ex®cution dbébun coup franc, débune remise en jeu par |l e gardien
de but ou doéun corner, qui doit °tre ex®cut® de mani re °
permettre aux autres |jotaklars dobéobserver Il e ballon qui

main du | anceur. Les joueurs font souvent |l 6erreur de retarder
la remise en jeu parce quobéils n®gligent |l 6article WP 19. 4, qui
permet au lanceur de dribbler le ballon avant de le passer & un

autre joueur. En effet la remise en jeu peut ainsi ralieu

immédiatement, méme si le lanceur ne peut pas a ce moment

trouver un partenaire a qui il peut passer le ballon. Dans une

telle situation, le joueur est autorisé a remettre le ballon en jeu

en | ©chant l e ballon de saa main | ev®e sur |l a surface de | 6e
(figure 1) ou en |l e Il an-ant en | 6air (figure 2) et i peut nager ou

dribbler avec le ballon. Dans les deux cas, la remise en jeu doit

avoir lieu de maniére a ce que les autres joueurs puissent
| 6obgerver

WP 17
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WP 17.1 Un corner sera czordé quand le ballon franchit

compl tement |l a |ligne de but, ° | d6ext®rieur des poteaux du but et
de la barre transversale, ayant été en dernier lieu joué ou touché

par | e gardien de but de | 6®quipe d®fensive ou | orsqubun joueur
de | 6®qui pe edenbaldn®élibénément aleka tac

ligne de but.

WP 17.2Le corner doi t °tre jou® par un joueur de | 6®qui pe

attaquante depuis la marque des deux meétres du cété le plus

proche de | 6endroit 0% |l e ballon a travers® | a ligne de but. La
remi se en bjeswinéadépase faite par l e joueur l e plus

proche mais doit étre jouée sans délai superflu.

[Note: Pour | a m®t hode de remise en jeu, voir |l a note de | d6article
WP 16.2
WP 173Lors dobébun corner aucun joueur de | 06®quipe attaquante

ne doit étre dans la zerdes 2 metres.
WP 17.4Un corner joué de la mauvaise position ou avant que
|l es joueurs de | 6®qui pe attaquante ndaient quitt® |l a zone des deux
métres doit étre rejoué.
WP 18 REMI SES EN JEU PAR CHANDELLE DO6ARBI TRE

WP 18.1Une remise en jeu parchandalléd ar bi t re est accor d®e:

@ |l orsqudau d®but dbédune p®riode, un arbitre pense que | e ball on
est tomb® dans une position ° | 6avantage manifeste dbéune
équipe;
() l'orsqudun ou plusieurs joueurs de chaque ®quipe commettent
une faute simultanément rendant impossibbe @bitres de
distinguer le premier fautif;
(c) lorsque les deux arbitres sifflent au méme moment pour
accorder des fautes ordinaires aux équipes opposees;
(d) Lorsque le ballon frappen o b st aculselogan | 6air
| 6i nt ®r iobstacte. de cet
WP 182Pourune chandel | eci dditblanceblet r e, cel ui
ballon dans le champ de jeu, approximativement dans la position
latérale ou le fait a eu lieu, de maniere a ce que les joueurs des
deux ®quipes aient Il a m°me chance dbéatteindre |l e ballon. Une
remise en jep ar | 6arbitre accord®e dans |l a zone des 2 m tres
doit étre jouée sur la ligne des 2 metres.
WP 18.3S i apr s sa remise en jeu sur chandell e, |l 6arbitre pense
gue | e ballon est tomb® dans wune position °~ | davantage mani feste
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ddébune
remise en jeu.

®q ar ¢gok demader le ballon et refaire la

WP 19 COUPS FRANCS

WP 19.1Un coup franc est ex®cut® "~ |

dans les cas suivants:

(@) quand le ballon est plus éloignédutdue | 6 ®qui pe
défend, on joue le coup franc la ou se trouve le ballon;

(b) quand la faute est commise par un défenseur dans sa propre
zone des 2 meétres, le coup franc est joué sur la ligne de la
zone des 2 m tres ° | 6oppos® de
leball on est ° | &6dext®rieur de | ad
franc Ia ou se trouve le ballon;
on appliqgue ®ve
Reglement.

qui

| 0
it

ntuell ement déautres

(©)

Tout coup franc exécuté depuis un endroit erroné est rejoué.

WP 19.2Le temps accordé a ungeur pour jouer un coup franc
doit étre laissé a la discrétion des arbitres; il doit étre raisonnable
et sans délai superflu mais peut ne pas étre immédiat. Il y a
infraction si un joueur qui est clairement dans la position la plus
adéquate pour jouer woup franc ne le fait pas.

WP 19.3La responsabilité de renvoyer le ballon au joueur qui
doit jouer | e coup franc appartient
franc est accordé.

WP 19.4 Un coup franc doit étre joué de maniére a permettre

aux autres joueursedvoir le ballon quitter la main du joueur qui

joue le coup franc. Lequel peut alors porter ou dribbler le ballon

avant de le passer a un autre joueur. Le ballon est remis en jeu

i mm®di atement | orsqudil guitte | a
franc.

ma i

[Note: Pour rla remi

|l a fa-on
l a note de

] 6article

WP 20 FAUTES ORDINAIRES

WP 20.11 | y a une faute ordinaire
apres (Articles WP 20.2 a WP 20.18), laquelle sera sanctionnée
parttlrdiabuti on déun coup franc

2C

6endroit

endroit
e

n du |j

S e

pour |

| 6®qui pe

de |l a faute, sauf

de

l a faute
zone, on joue | e

di spositions selon | e

| 6®qui pe |l aquelle |l e coup

oueur jouant | e coup

sur un coup franc, voir

6une des infractions <ci

oppos®e.



[Note: Les arbitres doivent siffler les fautes simples

conf or m®@ment aux r gl es, de fa-on N permettre N | 6®qui pe
attaquante de d®velopper toute situation dbéavantage. Toutefois
|l es arbitres alocirgoastahces partuligresc h e r

pr®vues ° | éartijcle WP 7.3 (avantage).

WP 20.2 Avancer aud e | ~ de |l a |igne de but au d®but déune

p®riode, avant que | darbitre nbdait donn® |l e signal du d®part. Le
coup franc est joué la ou se trouve le ballon ou, silelba n n 6 a

pas été lancé dans le champ de jeu, depuis la ligne du milieu.

WP 20.3Ai der un joueur au d®but dbéune p®riode ou “ ndi mporte
guel moment du match.

WP 204Se tenir ou sO06®l ancer depuis | es poteaux de but ou | es
barres qui les maintiennent,seeni r ou sO6®|l ancer depuis |l es bords

ou lesextrémités du bassin pendant le jeu effectif ou se tenir sur

l es barres ° | 6exception du d®but dbébune p®riode.

WP 20.5Prendre une part active au jeu en ayant pied sur le fond
du bassin, marcher pendant le jeusedancer du fond du bassin
pour jouer le ballon ou intervenir sur un adversaire. Cette régle

ne sb6bapplique pas au @¢aetrdss.en de but dans sa zone des

WP 206Enf oncer ou tenir l e ballon sous | 6eau quand on est
attaqué.

[Note: Tenir ou enfoncerd ball on sous | 6eau quand on est

attaqué constitue une faute ordinaire, méme si le joueur tenant le
ballon ala mainf or ¢c ®e saeea ls ballob,Elasuite de la
charge de son adversaire (figure 3). Peu importe si le ballon va

sous | 6 esawlont.0 €¢ quieest important est que la

faute soit accordée contre le joueur qui était en contact avec le

ball on au moment o0% il est mis sous | deau. 1 est important de se
rappeler que cette infraction ne peut se produire que | orsqudun
joueur enfonced ballon quand il est attaqué. Ainsi, si le gardien

de but ®merge haut en dehors de | 6eau pour sauver un tir, pui s
retombe en enfon-ant | e ballon sous | 6eau, | e gardien nbéa commis
aucune infraction; mais so6il tient |l e ballon sous | deau |l orsqudil
attaqué par un adversaire, le gardien commet une infraction a

cette regle et si son action a empéché un but probable, un penalty

doit °tre accord® conform®ment ~ | édarticle WP 22. 2.
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Figure 3
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WP 20.7 Frapper le ballon avec le poing fermé. Cette régle ne
s 6 a p p hsiaggardiengle but dans sa zondbdustres.

W

WP 20.8 Jouerou toucher le ballom deux mains en méme
t emps. Cette r gle ne sbéapplique pas au gardien de but dans sa
zone de$ meétres.

WP 209G° ner ou emp°cher | e Iibre mouvement dbéun adversaire
qui netient pas le ballon, y compris nager sur les épaules, sur le
dos ou sur |l es jambes dobéun adversaire. AiTenirdo | e ballon signifie

le soulever, le porter ou le toucher mais ne comprend pas
dribbler le ballon.

[Note:La premi re chose treest®eer mi ner par | 6ar bi

savoir si | e joueur tient | e ballon; car, en pareil cas, | dadversaire
gui l e charge ne peut °tre p®nalis® pour Ag°neod. 1 est clair
gudun joueur tient | e ballon s6il I e tient au dessus de | 6eau (figure
4) . Le joueur tnagemteclababosdansl e bal l on s&éil

la main ou a | e contact avec | e ballon alors qudil est sur I a
surface de | 6eau (figure 5). Nager avec | e ballon (dribbler),
comme cela est illustr® ° | a figure 6, ndest pas consi d®r ® comme

tenir le ballon.

Figure 5
-
)
b qf‘
—m .‘ .
TN Sk
= :
»
= L) - —=
+ - =
Figure 4 Figure 6

La génecourantecorsiste pourle joueura nageren travers des

jambes de | 6adversaire (figure 7), r®dui sant ai nsi la vitesse
laquelle celuici peut se déplacer et interférant avec le
mouvement nor mal des jambes de | 6adversaire. Une autre fa-on

de géner est de nager sursle ®paul es dBfaut 6adversaire.
aussi rappeler que la gémeut étre commise par le joueur qui

22



est en possession du ballon. Par exemple, la figure 8 montre un

joueur gardant une main sur le ballon et essayant de forcer son

adversaire 7 vardl@cda pldce lumémeo La a

figure 9 montre un joueur en possession du ballon génant

| 6adversaire en | e repoussant de la t°te. Il faut °tre prudent avec
les figures 8 et 9, car tout mouvement violent du joueur en

possession du ballon peut constitugn coup ou méme une

brutalité; les figures sont supposées illustrer des génes sans

mouvement violent. Un joueur peut aussi provogaegéne

m° me so6i l ne tient pas ou ne touche pas | e ballon. La figure 10
montre un joueur bl oqgvarsametavec nt enti onnell ement | 6ad
l e corps et avec |l es bras ®cart®s, rendant ainsi | 6acc s au ballon

impossible. Cette infraction est plus souvent commise pres des
limites du champ de jeu.

Figure 8

Figure 7

Figure 9 Figure 10

WP 20.10 Pousser un adversaire, ou prendre appui sur un
adver sair e batlon.i néa pas | e

[Note: Lbaction de pousser peut prendre di ff®rentes for mes, y

compris avec la main (figure 11) ou avec le pied (figure 12).

Dans les cas illustrés, la sanction est un coup franc pour une

faute ordinaire. Cependant les arbitres doivent veilldaire la

distinction entre pousser du pied et donner des coups de péd

gui devient alors wune faute dbéexclusion ou m°me un acte de
brutalit®. Si |l e pied est d® ° en contact avec | 6adversaire | orsque
l e mouvement commence, 6adt isobna gd & g®n®r al ement de |

pousser, mais si le mouvement commence avant un tel contact

avec | 6adversaire, il sbagit g®n®r al ement de | 6action de donner
des coups de pidd.



Figure 11 Figure 12
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WP 20.11Pour un joueur de | 6®quipe en possession du ballon,
commettre une infraction conforménten sel on | 6article WP 20.9
(g°ner un adversaire) ou l 6article WP 20.10 (pousser un
adversaire oprendre appuisuruadver saire) avant | 6ex®cution
déun coup franc, ddbune remise en jeu par |l e gardien de but ou

ddébun corner.

WP 20.12Se trouver a moinseddeux meétres de la ligne de but

de | 6adversaire sauf S i | 6on se trouve en arri re de | a |
ball on. 1 néy a pas faute si |l e joueur am ne | e 0
zone des deux meétres et le passe a un partenaire qui est derriére

la ligne du ballon et quire au but immédiatement, avant que le

premier joueur ait pu quitter la zone des deux métres.

[Note: Si le partenaire qui recoit la passe ne tire pas au but, le
joueur qui a passé le ballon doit immédiatement quitter la zone
des 2 m tr e srepemalisé sel@nvcette égle.] d 6 ° t

WP20.13J ouer un penalty dodébune mani re inad®quate.
[Note: Voir | darticle WP 23] 4 pour | 6ex®cution du penalty.
WP 20.14Ret arder i nd%¥ment | 6ex®cution ddédun coup franc, ddune

remi se en jeu par omer.gardien de but ou dobéun c¢
[Note: Voir |l a note de | 6article WP 16. 2.

WP 20.15Pour un gardien de but, aller ou toucher le ballon au
dela de la ligne de mdistance.

WP 20.16Envoyer le ballon hors du champ de jeu, y compris le
ballon rebondissant sur le c6té du champjale audessus du
niveau de | deau.
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WP 20.17Pour une équipe, conserver le ballon pendant plus de
30secondes de jeu effectif sans tirer dans | e but de | 6adversaire.
Le chronométreur enregistrant le temps de possession doit
remettre la pendule a zéro:
(a) lorsque le ballon a quitté la main du joueur visant le but. Sile
ballon rebondit en jeu depuis le poteau de but, la barre
transversale ou le gardien de but, la durée de possession ne doit
pas recommencer avant que le ballon ne soit en possession de

I 6 un équipks s

(b) |l orsque | e ballon entre en possession de | 6®quipe adverse. La
Afpossessiond ne sb6bentend pas du ballon simplement touch® en vol
par un adversaire;

(c) |l orsque | e ballon est remis en jeu apr s | 6attribution dobéune
faute dbéexcl usi otny,, dddduunree fraeunies ed ee np ejnead par
|l e gardien de but, ddun corner ou ddune remise en jeu par
chandell e dbdédarbitre

Les horloges visibles doivent montrer le temps de maniére
décroissante (afficher le temps de possession restant).

[Note: Le chronométreuretlesabi t res doivent d®cider soil y a
eu un tir au but ou non mais les arbitres doivent prendre la
décision finald.

WP 20.18Perdre du temps.

[Note: | | est toujours permis “ un arbitre dbéaccorder une faute
ordinaire selon cette regle avant la fin de la péké de

possession d&0 secondes.

Si le gardien de but est le seul joueur de son équipe dans sa

moitié du champ de jeu, il sera considéré comme perdant du

temps so6il re-oit Il e ballon déun membre de son ®quipe qui est
dans | dautre moiti® du champ de jeu
Dans | a derni re minute, |l es arbitres doivent °tre certains quoil vy
a perte de temps intentionnelle avant dodéappliquer cette r gle.
WP 21 FAUTES DO6EXCLUSI ON
WP 21.1L éxclusionsancti onne | dune gquelconque des fautes
suivantes (Regles WP 12 a WP 21.8), entrainant (a
| 6exception des <cas unpcaup frdné ®s par l e R gl ement)

pour | 6®qui pe adverfaudf. et | dexclusion du joueur



WP 21.2Le joueur exclwuse dirige versa zone de rentréen jeu

la plusprochede sa proprdigne debutans sortir de | deau. Un
joueur excluquisod e I(dugemengu 6" Id& s Uuideatr ®e
déun rempmmeantune i nfr &@PLLIGN sel on | 6article

(Inconduite).

[Note: Un joueur exclu (y compris un joueur exaud a peg ~ s

Réglemenpour le reste de la rencontrdevrar e st er dans | deau
et se déplacereh nageant alors éventuellemenbus | 6 eau) vers
la zone de rentrée en jeu sur sa propre ligne de but, sans

perturber le déroulement du jeu. Ce joueur pourra se diriger du

champ deguversn 6i mporte quel point situ® sur sa |ligne de but
et nager derriere le but vers sa zone de rentrée en jeu, pourvu

qgubi l néinterf re pas sur | 6alignement de but.

En atteignant la zone de rentrée, le joueur exclu tesiu

d 6 ®mevisiglgment alasusfce de | 6 ea-mémavant que | ui

(ou un remplagant) soit autorisé a revenir en jeu conformément
au Reglement. Toutefois, ibre ga$ nécessaire pour le joueur
exclu de rester alors dansette zone de rentrée pour attendre

| 6arddwm®er emp leh]- ant ®vent

WP 21.3Le joueur exclou un remplacant est autorisé a revenir
dans le champ de jeu, aprés la plus prodes occasions
suivantes

(&8 quand 20 secondes de jeu effectif se sont écoulées,
moment auquel le secrétaire Iévera le drapeau approprié a
condtion que le joueur ait atteint la zone de rentrée
conformément au Reglement;

(b) quand un but a été marqué;

(¢ quand | 6®qui pe ° | aqguell e appartient l e joueur exclu a
repris possession du ballon (ce qui signifie qudelle a re-u
le contrdle du ballon) durang ljeu effectif, instant auquel
l 6arbitre d®f ensi f autorisera | a rentr®e du joueur doéun

signal de la main;
(d quand Ildu®qwiupesr exclu sbébest vu attribu® un coup
franc ou une remise en jeu par le gardien de but, le signal
de | édar bi t roe vautcsigmalrde rantrée, sbus ¢
réserve que le joueur exclu ait atteint sa zone de rentrée
conformément au Reglement.

Le joueur excluou un remplagangstautorisé arevenirdans le

champ de jeu a partir de la zone préleuplus pres de la ligne|de

butdu joueur, aux conditions suivantes

(@ ilare-u un signal du secr®taire ou de | darbitre;
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(b) il ne saute pas ou il ne se repousse pas depuis le coté ou le
mur de la piscine ou du champ de jeu;

(c) il ne modi fie pas | 6dalignement du but;
(d) unremplacantdemasawdr i s® ~ entrer l a place dobéun
joueur exclu tant que |l e joueur nbda pas atteint |l a zone de
rentrée la plus proche de proprdigne de but.
Lorsqudbédun but a ®t ® mar qu®, un joueur exclu ou wun rempla-ant
peut revenir dans | e chpoimp de jeu depuis nbéi mporte que
Ces di spositions doi vent aussi sbappliquer " | 6entr ®e doéun
remplacant lorsque le joueur exclu a recu trois fautes
personnelles ou a été exclu du restant du match conformément au
Reglement.
[Note: Un remplacant ne doit pas étre autorisé a enfrar un
signal de |l a main dobéun arbitre et l e secr®taire ne doit pas
signal er | 6expiration de |l a p®riode dbdédexclusion de 20 secondes
tant que | e joueur exclu nbdéba pas atteint | a zone de rentr®e | a plus
proche de sa |igne de butla Ceci doit aussi sbappliquer
rentr®e doéun rempla-ant qui remplace un joueur exclu pour | e

restant du match. Si un joueur exclu ne retourne pas a la zone
de rentr®e un rempl a-ant ne doi't pas pouvoir entrer tant gudun
but nda pas ®t ® marqu® ou avant |l a fin dbébune p®riode.

La respomsabilité initiale pour donner le signal de rentrée a un

joueur exclu ou 7 un rempl a-ant est celle de I b6arbitre de | a
d®f ense. Cependant , |l arbitre de | 6attaque peut aussi apporter
son aide, et | e signal de I 6un ou | dautre arbitre sera valabl e. Si
un arbire suspecte une rentrée incorrecte ou si le juge de but

signale une rentr®e incorr-ecte, i doit tout déabord ve®rifier | ui
m° me que | dautre arbitre néba pas signal ® |l a rentr ®e.

Avant de donner |l e signal de rentr®e doéun joueur exclu ou dobéun
rempl a- @redéfensif ddibatteamdre un moment au cas ou

| 6arbitre de | 6attaque sifflerait pour r®t abl ir |l a possession du
ball on " |1 6®quipe adverse.

Un changement de possession du ballon par une équipe ne

survient pas forc®ment duefait du signal de fin déune p®riod

mais un joueur exclu ou son remplagant peuvent entrer en jeu si

| eur ®quipe gagne | e ballon " | 6engagement de | a p®riode de jeu
suivant e. Lorsqubéun joueur est exclu au moment du signal de | a
fin de p®riode, |l es arbietques et | e secr®taire doivent sbdassur

les équipes ont le nombre correct de joueurs avant de faire
recommencer le jel.

WP 214Pour un joueur, sortir de | bdeau, sbasseoir ou se tenir sur
les marches ou le cété du bassin pendant le jeu, sauf en cas
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débaccident, de bheesuld@a, pede mmakbadnhe dédun

arbitre.
WP 215G° ner | dex®cution dbébun coup franc, dbébune remise en jeu
par | e gardien de but ou déun corner, comprenant:

(@) le fait de lancer intentionnellement le ballon au loin ou
négliger de libérer le ballon pour empécher lagpession
normale du jeu.

(b) Toute tentative de jouer | e ballon avant qudil ne quitte | a
main du lanceur.

[Note: Un joueur ne doit pas °tre sanctionn® dbéapr s cette r gle

soi l nbentend pas |l e sifflet parce qudil est sous | beau. Les arbitres
doivent détermiar si les actions du joueur sont intentionnelles.

Léinterf ®rence avec un l ancer de ball on peut s e produire

indirectement lorsque le ballon est géné, retardé ou empéché
déatteindre |l e joueur qui doit Il e I ancer
l or sque | 6lance® exd entravée par wn adversaire
bloquant la direction du tir (figure 13) ou en génant le
mouvement r ®el du | anceur (figur
un penalty, voir Jaussi l 6article

, ou cela peut avoir 1lieu

e 4

. Pour | 6i nterf ®rence avec

14)
WP 21.16.

Figure 13 Figure 14

zone des 5 m tres.

gui se trouve 7 | b6ext®rieur de | a zone
er ou

lu.
WP217 Eclabais s er intentionnell ement l e visage doéun
adversaire.
[Note: L6action do®cl abousser fr®quemment wutilis®e comme une
tactique d®l oyale nbest souvent p®nali s®e que dans |l a situation
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évidente ou les joueurs se font face (voir figure 15). Mais, cela

peut aussis e produire de mani re moins ®vidente lorsqubdun

joueur produit un rideau dbébeau avec | e bras, apparemment sans
intention délibérée, dans une tentative de bloquer la vue de

| 6adversaire qui va tirer au but ou faire une passe.

Figure 15

L a sanction dpd®®crl abéasséon vol ontairement un

adversaire est | 6ex2tdousnipenatysel on | 6article WP
selon | 6article WP 22.2 si | 6adversaire est -~ | 6int®rieur de | a zone
desBm tres et essaie de tirer au but . Le fait dbébaccorder un

penalty ou une exclusion tesiéterminé uniquement par le

positionnement et les actions du joueur attaquant; le fait que le

joueur en infraction soit 3ou non 7 |l 6i nt ®ri eur de | a zone de
m tres ndest phs un facteur d®ci sif.

WP 21.8 Tenir, enfoncer ou tirer en arriere un adversgirene

tient pas |l e ballon. ATeniro signifie soulever, porter ou toucher 1| e
ball on, mais noéinclut pas dribbler | e ballon.

[Notes: L6application correcte de cette r gle est tr s importante

pour la représentation du match et pour arriver a un résultat

correct et juste. Le libellé de la régle est claire et explicite et ne

peut °tre interpr®t ® que dobébune seule mani re: tenir (figure 16),
enfoncer (figure 17) ou tirer en arriere (figure 18) un adversaire

gui ne tient pas l e balllesth est une faute dobéexclusion.

essentiel que les arbitres appliquent cette regle correctement

sans interpr®tation arbitraire personnell e, afin de sbéassurer que
l es limites dbébun jeu violent ne sont pas d®pass®es. De pl us, l es
arbitres doivent not ewWP2f@dénene infraction ~ | 6article

la zone de5 meétres, empéchant un but probable, doit étre
sanctonn@dd un gdenalty.



Figure 16

Figure 17 Figure 18

WP 21.9Donner des coups de pied ou frapper un adversaire
intentionnellement ou faire des mouvements
disproportionnés dans cetintention.

[Note: LOi nfraction que repr®sente |l e fait de donner des coups

de pied ou de frapper peut prendre nombre de formes différentes,

y compris en étant commise par un joueur en possession du

ballon ou par un joueur adverse; la possession du ballon 6 e s t

pas un facteur d®ci si f . Ce qui est i mportant est |l 6action du
joueur fautif, y compris si le joueur fait des mouvements

disproportionnés dans le but de donner des coups de pied ou de

frapper, méme si le joueur ne réussit pas a faire contact.

Un des plus sérieux actes de violence consiste a donner des
coups de coude en arriére (figure 19), ce qui peut entrainer une

bl essure grave de | 6adversaire. De m° me, une blessure grave
peut se produire |l orsqudédun joueur donne volontairement wun coup
detétedams | e visage doébun adversaire qui |l e marque de pr s

Dans ces circonstances, |l 6arbitre peut aussi prendr e une
sanction justifi ®e bMipwEli®Pment ~ | d6article WP

plut!t quo62l8)] 6article WP

Figure 19
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WP21M0at r e coumalulieg eddiynccoompris | 6utilisation de

langage grossier, de violence ou de jeu déloyal ré r

espect envers un arbitre ou officiel, ou
e | 6esprit des R gles et qui risque de

. Le joueur fautif doit étre exclu pour

le restant du match avec remplacement apres la premiére action

mentionn®e ~° | darticle WP 21. 3.

commet s une faut e

du joueur exclu a pris possessio

WP223141 Commettre un acte de brutalité (y compris donner des

coups de pied, frapper ou essayer de dodesrcoups de pied ou

de frapper avec une intention malveillante) contre un adversaire

ou un officiel, pendant le jeu (y compris tout arrét ou temps

mort) ou pendant | 6intervalle entre |l es p®riodes de jeu. Le joueur
fautif sera exclu du restant du ma dé

r fautif peut °tre remplac® apr s que 4

[Note: Cette R gle doit aussi sdappliquer si un acte de brutalit®
se produit pendant | oElietiiedeval |l e entre |l es p®riodes,
pénalitédoitéfreaccordée. Ces dispositions ne doivent

cependant pas sb6appliquer avant gue | e match nodait vrai ment
commenceé.

En cas de brutalité exercée a tout moment par un remplagant qui

nbest pas dans | 6eau gifedoitdaent | e mat c h, l e joueur f au

exclu pour | e restant du match. Le capitaine de | 6®quipe doit
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ordonner ° un joueur de son choix de sortir de | deau et | 6®quiope
doit continuer le match avec un joueur de mqingEr 4 minutes

Le joueur qui a été retiré peut revenir plus tatans le match en

tant gue | dun des joueurs restants de | 6®quipe dans | 6eau, et
aucune faute personnelle ne sera attribuée a la suite de sa sortie

de I]é6eau.

WP 21.12Pour un joueur de | 6®quipe qui nbest pas en possession
du ballon, commettre une des mdtions suivantes avant un coup
franc, une remise en jeu par le gardien de but, un corner ou un

penalty ou pour un joueur de | dune des ®qui pes, commettre une
des fautes suivantes avant une remise en jeu par | 6arbitre:
Article WP 20.9 - géner un adversar

Article WP 20.10 - pousser ou se repousser sur un adversaire
Articles WP 21.4aWP21l.Xlcommet t re une faute dobéexclusion

La remise en jeu initiale (y compris une remise en jeu par
chandell e dbéarbitre) doit °tre maintenue. Le joueur doi t °tre
excludu restant du match lorsque le Reglement le prévoit.

WPW2148 Pour un joueur de chaque équipe, commettre

simultan®ment une des infractions suivantes avant | 6ex®cution
déun coup franc, ddbune remise en jeu par |l e gardien de but, ddéun
corner, doéuchd umenarldmi seu en | eu par chandell e

déarbitre:

Article WP 20.9 - géner un adversaire

Article WP 20.10 -pousser ou se repousser dobébun adversaire
Articles WP 21.4aWP21.:1commet t re une faute dobéexclusion

Les deux joueurs doivent étre excRIg N Ipé & Gitague garde

nLes joueurs doivent étre exclus pour le

restant du match si le Réglement le prévoit.

orisés
ccasion menti onn®e °~ |l 6article W

sion..

Si les deux joueurs qui ont été exclus conformément a cette regle

ont Il e droit de rentrer avant déavoir atteint |l eurs zones de
rentr ®e respectives, l 6arbitre d®f ensi f peut faire un signal
chaque joueurd®@ quédéil s sont pr°ts ° rentrer. Léoarbitre nbéa pas

a attendre que les deux joueurs soient tous les deux préts a
revenir en jeu.
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ball on | orsque | es fautes simultan®es

ant le

ir de

e remise en jeu par | éarbitre, | darbitre

B 18

WP2Td4Pour un joueur de | 6®quipe en possession du ballon,
commettreune infraction dans le cadre des articles WP 21.4 &

WP 21.11 (fautes dbébexclusion) avant un coup franc, une remise
en jeu par le gardien de but, un corner ou un penalty; cependant:

(@) le joueur doit étre exclu pour le restant du match lorsque

le Reglemenlte prévoit;

) si I'd8infraction est commise |l ors doédun penalty, | e penalty
sera maintenu.

WP 2135 Pour un joueur exclu, rentrer en jeu, ou pour un
remplacant, entrer dans le champ de jeu de facon incorrecte, y
compris:

(@ sansavoirrecuunsignaldusec@i re ou dodébun arbitre;
(b) de toute place autre que sa propre zone de rentrée, sauf si
les régles prévoient un remplacement immédiat;
(c) ensautant ou se repoussant du bord ou du mur de la
piscine ou du champ de jeu;
(d en modifiant | 6alignement du but.
joueur de | 6®qui pe qui néa pas
tir de
| 6autre ®qui pe.

rorun joueur de | 6®quipe en possession
yé
re ®qui pe.

WP2116G° ner | 6ex®cution doéun penalty. Le joueur fautif doit

étre exclu pour le restant du match avec remplacement aprés la

premi re occasion mentionn®e ° | 6article WP 21.3 et l e penalty

doit étremaintenu ou rejoué selon le cas.

[Note: La forme dobéinterf®rence |l a plus commune sur | 6ex®cuti on

débun penalty consiste pour un opposant " donner un coup de

pied en direction du joueur jouant le penalty, au moment ou
celuic i va | 6ex ®c utelepour les atbikres des t essenti
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sbassurer g u e sont@w moind & 2 méreswde u r s
l anceur, pour ®viter une telle interf®rence. Léarbitre devrait
aussi autoriser | 6®quipe dPRPfensive " prendre position en priorit®.

WP 21.17Pour le gardien de but de lafdiése, ne pas prendre sa

position correcte sur |l a ligne de but |l ors doébun penalty apr s avoir
d®j re-u une fois | 6ordre de |l e faire par |l 6arbitre. Un autre
joueur de la défense peut prendre la position du gardien de but,

mais sans ses privileéges ou sesthtions.

WP 21.18Lor squbun joueur est excl u, |l a p®riode dbdéexclusion

doit commencer immédiatement quand le ballon a quitté la main

du joueur ex®cutant l e coup franc ou, l ors dbébune remise en jeu
par | 6arbitre, guand |l e mallon a ®t ® touch® : la suite dou
chandell e doéarbitre.

WP 2119 Si un joueur exclu perturbe intentionnellement le jeu,

y compris en modifiant | 6alignement du but, un penalty doi't °tre
accord® © | 6®quipe adverse et une nouvelle faute personnelle doit
étre attribuée au joueur exclu. I8ijoueur exclu ne commence

pas ° quitter l e champ de jeu presque i mm®di at ement , | 6arbitre

peut considérer cela comme une interférence intentionnelle dans
le cadre de cette regle.

WP 21.2 Dans | e cas ddéun mat ch s e poursuivant en
prolongation, la périodel 6 ex cl usi on de tout joueur exclu doit
aussi continuer pendant la prolongation. Les fautes personnelles

accordées pendant les périodes de temps normal doivent aussi

étre reportées en prolongation, et tout joueur exclu dans le cadre

du Réglement pour le rasit du match ne doit pas étre autorisé a

prendre part a aucune période de prolongation.

WP 22 FAUTES DE PENALTY
WP221lLa faute de penalty sbéapplique aux infractions suivantes
(articles WP 22.2 a WR2.8 qui doivent étre sanctionnées par
| 6ebuti on dbéun penalty ° | 6®quipe adverse.

WP 22.2Pour un joueur de la défense, commettre une faute dans
la zone de§ métres sans laquelle un but aurait probablement été
marqué.
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[Note Outre les autres infractions empéchant un but probable,
les infractims suivantes relévent de cette regle:
(@  pour un gardien de but ou tout autre joueur défenseur,
abai sser ou d®pl acer dbébune quelconque fa-on |l e but
(figure 20);
pour un joueur défenseur, jouer le ballon

(b)

ravec les deux mains (figure 21);

(d)  pour un joueur défenseur, jouer le ballon avec un poing
fermé (figure 22);
(e) pour un gardien de but ou toatitre joueur de la défense,
mettre | e ballon sous | deau |l orsqubéil est attaqu®.

Il est important de noter que, si les fautes décritedesisus et

les autres fautes comme tenir, repousser, géner, etc., sont
normalement sanctionnées par un coup francxetd usi on so6i |l vy
a lieu), ces fautes deviennent des fautes de penalty si elles sont

commises dans la zone demeétres par un joueur de la défense

au cas ou un but aurait probablement été marqué safaita]

Figure 20

Figure 21




Figure 22

WP 22.3 Pour un joueur défensif dans la zone @emétres,
donner un coup de pied ou frapper un adversaire ou commettre
un acte de brutalité. En cas de brutalité, le joueur fautif doit
aussi étre exclu pour le restant du mal

plus de | 6éattribution du penalty.

WP 22.4Pour un joueur exclu, perturber intentionnellement le
jeu,ycomprismodf i er | dali gnement du but.

WP 22.5 Pour un gardien de but ou tout autre joueur de la

d®f ense, abaisser Il e but afin ddéemp°cher un but probabl e. Le
joueur fautif doit aussi étre exclu pour le restant du match, avec
remplacement aprés la premiere actiontmenronn ®e ~ | 6articl e WP
21.3.
WP226Pour un joueur ou un rempla-ant qui nbéest pas autoris®
par les régles a participer au jeu a ce moment, entrer dans le
champ de jeu. Le joueur fautif doit aussi étre exwhur le
restant du match, avec remplacerfidid Substitue  peut entrer
eapres la premiére action mentionnée a
| 6article WP 21. 3.
WP¥227 Pour | dentra neur de |6®quipe qui néest pas en
possession du ballon, demander t@mps mortou pour un
of ficiel d6®qui pgue maniere prap@ uan e guel co
emp°cher l 6inscription dbéun but probabl e. Toutefois, aucune
faute personnelle nbest enregistr®e pour une tel infracti
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minute de jeu dobéun match, un tir
ne ®quipe, | dentra
. Le
aliser
de | dentra  neur de donner un
ul 6®qui pe d®sire gard
le.
WP 23 EXECUTION DU PENALTY
WP 23.1Un tir de penalty doit °tre jou® par néi mporte quel
joueur de | 6®qui pe ° l aqguel l e il est accor d®, " | 6exception du
gardien de but, de igreidedneres e quel point sur | a |
de | dadversaire.

WP 23.2Tous les joueurs doivent quitter la zone Besétres et

doivent étre a au moins deux métres du joueur qui exécute le tir.

Les joueurs de | 6autre ®quipe ont priorit® pour prendre position,
rai son d & adhaqueg cété duyjpueur@xécutant le penalty.

Le gardien de but défenseur doit étre placé entre les poteaux de

but sans québéaucune partie de son corps ne d®passe de |l a |igne de
butaudessus de | 6eau. Si |l e gardien de but nbdest pas dans | 6eau,
un autre joeur peut prendre la place du gardien de but, mais

sans ses privileges et ses limitations.

WP 233 Quand l 6arbitre qui contrtle | 6ex®cution du tir du
penalty est déaccord sur | a position correcte des di ff®rents
joueur s, l 6arbitr el 6dexi®c udaormme rdul e i gi ganua | de

moyen de son sifflet et en abaissant simultanéf@emtr as doéune
position verticale a une position horizontale.

[Note: Ldabai ss e meffectué simultadémentsavec le

signal dusifflet rend possible dan®us les caséventuekment

au milieu du bruit provoqué par les spectatersd e x ® cut i on du
tir en accord avec le Reglement. Lorsque le bras est levé, le

joueur qui exécute le tir se prépareraar [€joUelr sait que le

signal est imminerit.

WP 23.4Le joueur qui exécute lgr doit étre en possession du

ballon et le lancer immédiatement et directement en direction du

but, en un mouvement ininterrompu. Le joueur peut tirer le

penalty en soulevant Il e ballon de | 6eau (figure 23) ou avec | e
ballon tenu dans sa main levée (figt4) et le ballon peut étre
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ramené en arriére par rapport a la direction du but pour préparer
le lancer en avant, a condition que la continuité du mouvement
ne soit pas interrompue avant que le ballon ne quitte la main du

lanceur.
[Note: Le Reglement n@r ®v oi t pas dbéemp°che un joueur
déex®cuter un penalty avec |l e dos tourn® alors qubéil pivote dobéun

demit our ou doéuln tour complet.

Figure 23 Figure 24

WP 23.5Si le ballon rebondit sur les poteaux de but, sur la barre

transversale, ou sur le gardien de but, il resteemj et i | nbest pas
nécessaire a un autre joueur de jouer ou de toucher le ballon

avant que le but ne soit marqué.

WP 23.6S i au moment pr®cis 0% | 6arbitre accorde un penalty, I e
chronométreur siffle la fin de la période, tous les joueurs, a
| 6 e x ¢ e goueuroerécuthni le penalty et du gardien de but

d®f enseur , doi vent sortir de | 6eau avant que | e penalty ne soit
exécuté. Dans cette situation, le ballon doit étre considéré
Acomme morto i mm®di atement sodil rebondit en jeu apr s avoir

frappé le poteau daut, la barre transversale ou le gardien de but.

WP 24 FAUTES PERSONNELLES

ute personnelle doit °tre enr
ueur commettant wune faute dobe
Léarbitre odnetidujodeurdi quer |

de tout
penalty.
fautif au secrétaire.

WP 24.1Une f a str ®e ° | 6encontr e
j o u

sion ou une faute de

WP 24.2 En recevant une troisieme faute personnelle un joueur

doit étre exclu pour le reste du match avec remplacement apres la
premi re action menti onn®e " Il 6a
troisieme faute personnelletes une f aute de penal't
remplacant doit étre immédiate.

ticle WP 21. 3. Si cette
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WP 25 ACCIDENT, BLESSURE ET MALADIE

WP 25.1Un joueur nda |l e droit de sortir de | 6eau, de sbasseoir ou
de se tenir sur les marches ou le bord du bassin, pendant le jeu
guben cadest de bBlessure iou de maladie, ou avec la

permi ssion ddéun arbitre. Un joueur qgui a gui tt® | 6eau

Iégitimement peut rentrer a partir de la zone de rentrée la plus

proche de sa |igne de but ° wun arr°t appropri®, avec | b6autorisation
de | édarbitre.

WP 2525 un joueur saigne, | 6arbitre doit i mm®di at ement | e

faire sortir de | 6deau avec entr®e i mm®di ate dbébun rempla-ant et | e
jeu doit reprendre sans délai. Aprés interruption du saignement

l e joueur est autori s® ° jouer le rtle ddédun rempla-ant dans | e

cours norrmal du jeu.

WP 253En cas dbaccident, de blessure ou de maladie autre
guben cas de saignement , un arbitre peut ) s a di scr ®t i on
suspendre le match pour un maximum de trois minutes, auquel

cas il doit prévenir le chronométreur du moment ou la période

d 6 a comrence.

WP 254 En cas déarr-°t du j eu pour accident, bl essur e,
sai gnement ou autre impr®vu, | 6®qui pe en possession du ballon
l ors de | 6arr°t mettra | e ballon en jeu au m°me endroit | orsque | e

jeu reprendra.

WP 25.5Sauf dans les circonstances prévues| éarticl e WP 25. 2
(saignement), un joueur ne sera plus autorisé a revenir et prendre
part au match, d s lors qudil a ®t® rempl ac®.



ANNEXEA -1 NSTRUCTI ONS POUR LO6UTI LI SATI ON DE
DEUX ARBITRES

1. Les arbitres ont le contréle absolu du jeu et doivawtir des

pouvoirs égaux pour déclarer les fautes et les pénalités. Les différences

déopinion des arbitres ne doivent pas servir de base de protestation ou
déappel

2Le comit® ou | 6organisation d®signant l es arbitres a |l e pouvoir de
désigner le cdté dbassin a partir duquel chaque arbitre doit opérer.

Les arbitres changeront de c6té du bassin avant le début de toute

nouvelle période de jeu, dés lors que les équipes ne changent pas

déextr ®mi t ®.

3. Au début du match et de chaque période, le signaégartlest donné

par | darbitre plac® du c!t® 0% se trouve |l a table officielle.
4. Apr s un but l e signal de remise en jeu est donn® par | 6arbitre qui
contrtl ait l a situation dobéattaque | orsque |l e but a ®t ® mar qua®. Avant | a

remise en jeu, les arbitres dent vérifier que les remplacements
éventuels ont été effectués.

5. Chaque arbitre doit avoir le pouvoir de déclarer des fautes dans

ndi mporte quelle partie du champ de jeu mais chaque arbitre accorde

| eur attention premi mguweddbutlsiméssri t uati on offensive doatta

sa droite. Léarbitre ne contr!lant pas |l a situation ddédattaque (Il b6arbitre
la défense) doit conserver une position distante qui ne soit pas plus

proche du but attaqu® que celle du joueur de | 6®qui pe attaquante qui est

le plus éloignélu but.

6.Lors de | 6attribution dbébun coup franc, ddune remise en jeu par I e
gardien de but ou doébun corner, | 6arbitre prenant |l a d®cision doit donner
le coup de sifflet et les deux arbitres doivent montrer la direction de

|l 6attaque, p o0 ueurs dars rdifféeentésrpartiesadu kassjno

de voir rapidement quelle équipe bénéficie de la remise en jeu.

Léarbitre prenant |l a d®cision pointe vers | éendroit 0% | e ballon doit °tr
jou® sbil néest pas ° cette place. Les arbitres wutiliseront l es signaux
pr®v us | 6Annexe B pour indigquer | a nature des fautes qudils auront
signalées.

7.Le signal pour un tir de penalty &est donn® par | 6arbitre attaquant,
toutefois un joueur qui souhaite lancer le bal@@c la main gauche

peut demander énseldddomnériesignal. de | a d®f
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8. Lorsque des coups francs simultanés sont accordés par les deux
arbitres a la méme équipe, la remise en jeu sera accordée au joueur
gratifi® par | 6arbitre dobéattaque.

9. Lorsque des coups francs simultanés sont attribués msufadtes
ordinaires mais pour des équipes opposées, une remise en jeu par

chandell e dbéarbitre doit °tre faite par | b6arbitre dbéattaque.
10.Lor squdun arbitre attribue une faute dbéexclusion et gubau
mo me nt | 6autre arbitre maspoarrddse une faute de penalty

équipes opposées, les deux joueurs fautifs doivent étre exclus et une

remi se en jeu par chandelle dodoarbitre doit °tre accor d®e.

11.Lorsque des coups francs simultanés sont accordés par deux arbitres
et gue | 6un est petur | 6aet feaupeurnrdneaifraaut e

déexclusion ou une faute de penalty, la faute dbéexcl

doit étre appliquée.

12. Lorsque des joueurs des deux équipes commettent simultanément

une faute dbéexclusion, que cen soit dur ant l a dur ®e
temps mort, les joueurs fautifs doivent étre exa@tisun coup franc
octroy® =~ | 0®gquipe en possession du ballon.

13. Au cas de fautes de penalty accordées simultanément aux deux

équipes, le premier penalty doit étre joué par la derniere équipe en

possasion du ballon. Aprés que le second penalty a été joué, le match

doit recommencer avec une remise en jeu par chandel
ligne de midistance.
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ANNEXE B - SIGNAUX UTILISES PAR LES OFFICIELS
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Fig.

Fig.

Fig.

Fig.
F

Léar bittebr ab a dséianeesticate pour
signaler (i) le début de la période (i) la remise en jeu
apr s un but (iii) |1 d6ex®c

Léarbitre montre dobéun br e
utilise | 6autre bras pour
doit éte remis en jeu sur coup franc, sur remise en
jeu par le gardien de but ou sur corner.

Signal du || ancer par cha
dirige |l a main vers | den
éléve les deux pouces et demande le ballon.

Pour notifier | dexclusior
au joueur et bouge le bras rapidement vers la limite
du champ de jeu. Puis il indique le numéro du
bonnet du joueur exclu de maniere visible depuis le
champ de jeu et la table.

Pour $ibemcsumultan®e de
pointe les deux mains vers les intéressés, indiquant
leur exclusion conformément a la figure D, puis il
signale immédiatement les numéros des bonnets des
joueurs

Afin déexclure un j gue.l
| 6arbitre signale | d8excl
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Fig.

Fig.

Fig.

Fig.

Fig.

Fig.

Fig.

Fig.

Fig.

D (ou E, le cas échéant), puis il fait tourner ses mains
| 6une autour de | 6autre

champ de jeu et la table. Enfin, il indique le numéro
du bonnet de EO6int®ress®

Pour i ndi quer | 6excl usi
remplacement, |l 6arbitre
conformément a la figure D (ou E le cas échéant),
puis il croise les bras de maniére visible depuis le
champ de jeu et la table. Enfin, il indique le numéro

du bonnet de | 6int®ress®
Pour signaler un penalty,
doigts en | 6air, puis il
joueur fautif a la table.

Léarbitre indique un but

et en mintant immédiatement vers le centre du
champ de jeu.

Pour indiqguer |l a faute di
| 6adversaire, | arbitre
avec | 6autre main

Pour indiquer l a faute ¢
enoncer | 6adversaire, | 6a

descendant avec les deux mains depuis une position
horizontale.

Pour indiquer | a faute di
|l 6adversaire en arri re,
traction avec les deumains étendues a la verticale
revenant vers son corps.

Pour indiquer Il a faute
donner un coup de ©pied
un mouvement de coup de pied.

Pour indiquer la faute

frapper | 6adversaire, | 6
coup donn® avec un poing
position horizontale.

Pour indiquer la faute ordinaire qui consiste a pousser
| 6adversaire ou °~ se repi!
mouvementde repoussement depuis son corps a
partir ddédune position hor



Fig.

Fig.

Fig.

Fig.

Fig.

Fig.

Fig.

Fig.

Fig.

Fig.

Y

Pour indiquer |l a faute ol
g°nante sur un adver sa
mouvement de croi sement C
| 6autre.

Pour indquer la faute ordinaire qui consiste a mettre

| e ball on sous | 6eau, | 6
mouvement descendant )
horizontale.

Pour indiquer la faute ordinaire qui consiste a se tenir
debout sur le fond de la piscine | 6ar bi tr
abaisse un pied.

Pour indiquer la faute ordinaire qui consiste a prendre
un temps dbdédex®cution exa
remise en jeu du gardien de but ou sur corner,
| darbitre | "ve la main
tournéevers le haut.

Pour indiquer | dinfractic
l 6arbitre indique |l e chif
l e bras tendu en | d6air

Pour indiquer les fautes ordinaires de perte de temps
ou de dépassement des 35 secoddegossession du
ball on, l 6arbitre fait de
circulaire de la main.

Signal effectué par le juge de but pour un début de
période en levant un bras verticalement.

Signal effectué par le juge de but pour indiquer
début incorrect, une reprise ou une entrée incorrecte
doéun joueur excl u, en
verticalement.

Signal effectué par le juge de but pour une remise en
jeu par le gardien de but ou un corner en indiquant la
direct i onavecde brlagharizantal.g u e

Signal effectué par le juge de but pour indiquer un
but en levant et croisant les deux bras.
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Fig. Pour indiquer | e num®ro

z permettre © | darbitre de
joueurs et lesecrétaire, les signaux sont effectués en
utilisant les deux mains si nécessaire quand le
nombre est supérieur a cinq. Une main montre cing
doigts et | 6autre mai r
supplémentaires pour faire la somme correspondant
au numéro du joueurPour le numéro dix, un poing
serré est montré. Si le numéro est supérieur a dix,
une main pr®sente un poil
supplémentaires pour faire la somme correspondant
au numéro du joueur.

ANNEXE C
REGLES DISCIPLINAIRES APPLICABLES AU WATER-POLO

PREAMBULE : Ce Réglement contient des régles de base pour assurer
un jeu correct, une conduite éthique et morale, et une discipline générale
au WaterPolo.

Ce Réglement inclut des mesures relatives aux incidents impliquant des

équipes des Fédérations de watguolo, des sections wateolo de

Federations membresjes joueurs, des dirigeants et des officiels

dé®qui pe, des supporters, des spectateurs mai s aussi i mpliqguant des
officiels ou toute autre personne présentes a des matches dgalater

Le Reglement sera en vigueur a partir duaddt 2001 et remplacera le
Code adopté par le Bureau de la FINA le 28 mars 2001.

Le but de ce Reglement est de garantir que le sport du \Rakersera
pratiqué de maniére correcte sans trouble et de répilies incidents
qgui af f ect e n t-Polo 6uilurepmprent ie dischéaitt e r

Article 1. SUBORDONNE ET ADDITIONNEL AU
REGLEMENTS DE LA FINA

Ce Réglement est subordonné et additionnel a tous les Réglements de la
FINA adoptés par les Congrés de I&RIrégulierement et au Code de
Conduite de la FINA.

Article 2. INFRACTIONS DES OFFICIELS

2.1 Les sanctions prévues pour les infractions commises par toute
personne désignée par la FINA comme délégué, arbitre, juge de but ou
attaché a la table lors de touatch de watepolo seront la suspension

de la participation ultérieure dans le tournoi au cours duquel le match
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a été joué, et un rapport devra étre fait au Bureau de la FINA, ou si le
Bureau nodest pas r®uni , : | 6Ex®cut i f de | a FI NA, pour ®t ude de
sancions supplémentaires.

Article 3. I NFRACTIONS é LOENCONTRE DES OFFI CI ELS

3.1 Tout e infraction commi se par un quelconque membre dbéune
®quipe ou officiel dé®quipe entra’ " nera une suspension minimum doéun
Q@ ma ch jusquod” une suspension maximum de tous |l es matchs de

waterpol 0 pour une p®riode dobéun (1) an.

3.2 Si | 6infraction comprend des violences entra’ nant une bl essure
s®ri euse, l 6utilisation de tout obj et dur ou toute autre forme de
violence corporelle, lauspension minimum vaudra pour tous matchs

de watespo | o pendant une p®riode ddéun (1) an jusqud” une

suspension maximum & vie pour les matches de ypater

3.3 Si |l 6infraction est constitu®e par une tentative de commettre une
infraction mentionnée apoint 3.2, la suspension minimum sera de
trois (3) matchs jusqud”™ wune suspension maximum de tous | es matchs

dewatetp ol o pour une p®riode dbébun (1) an.

3.4 Les infractions mentionnées aux points 3.1, 3.2 et 3.3 concernent
tous les actes commis dans Bsminutes avant le commencement du
match jusqubéaux 30 minutes apr s |l a fin du match.

3.5 Si une infraction mentionnée aux points 3.1, 3.2 ou 3.3 est
commi se par une quelconque personne autre qubébun joueur ou un

of ficiel déo®qui pe, Unaavedissemertiowon mi ni mum ser a
| 6exclusion du site jusqud”™ wune sanction maxi mum consistant en une
suspension du droit d &6@ole pdursunee r aux matches de water

période quelconque jusque, ety compris, la vie.

3.6 La sanction minimum pour toute infraction pevup ar | 6articl e 3
peut étre accrue pour une deuxiéme ou subséquente infraction par
guiconque.
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Article 4. | NFRACTI ONS CONTRE LES MEMBRES DO6£QUI PE
OU LES OFFICIELS DOEQUI PE

4.1 Pour toute brutalité, ou toute infraction non prévue dans les

articles FINA WP 2022 commi se par un joueur contre dobéautres

joueurs ou des officiels dé®qui pe, l a suspension minimum sera doéun
(1) match jusqud"” un maxi mpl couvrant tous matchs de water

pendant une p®riode ddédun (1) an.

4., 2 Si | 6infractioel ess®®quommeseopareunoonf fic

joueur ou officiel déo®qui pe, l a suspension minimum sera dbéun (1)
match jusqué”™ un maxi mum entra” nant une suspension ~ Vvie pour tous
matchs de watgpolo.

4. 3 Si | 6infraction est commise par toute autre personne, l a sanction
mini mum sera | 6expul sion du site jusqudé”™ un maxi mum de suspension

du droit ddassi st epplo ppwr foutem@riodehes de water
jusque, et y compris, la vie.

4. 4 La sanction minimum pour toute infraction pr®vue ° | 6article 4
peut étre accrus pour une d@&me ou subséquente infraction par
quiconque.

Article 5. AUTRES INFRACTIONS

5.1 Pour toute infraction commise par tout membre doé®quipe ou

of ficiel dé®qui pe contre |l es repr®sentants des m®di as, |l es spectateur s,
le personnel de la piscine ou toute aygersonne présente dans le site

au moment du match, la suspension minimum vaudra pour tous les

matches de watgt ol o pour une p®riode dbéun (1) an jusqud- une

suspension maximum du droi't dbébassister ° des ®preuves pour toute

période jusque, et y compris, .

5.2 Pour les affirmation@rales ou écrites de nature abusive et

dirigées contre la FINA, toute Fédération, tout organisateur, autorité

ou toute autre personne, et qui ne sont pas couverte ailleurs dans ce

Code, la sanction minimum sera une susfmnde SiX (6) mois

Jjusgquo  uUune suspension maximMum couvrant tous |l es matchs de water
polo pour une période jusque, et y compris, la vie.

5.3 La sanction minimum pour toute infraction pr®vue -~ l 6article 5
peut étre accrue autamiie le Comite de Geranpeye appropriée.

Article 6. INFRACTIONS COMMISES PAR DES EQUIPES

6.1 Si plus de trois membres dbéune m°me ®quipe, i ncluant des
of ficiels déo®qui pe, commettent des infractions sanctionn®es
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